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ALLE TECHNIEK 


I N Hi U I S Wie aan techniek denkt, denkt 


wellicht niet meteen aan de 


landmacht. Toch kun je zo’n beetje alle taken op een bouwplaats ook uitvoeren in 
een groen uniform. Van lasser tot timmerman en van elektricien tot loodgieter, de 
landmacht heeft alles in huis. In Wezep, de thuisbasis van de ‘militaire bouwvakkers’, 
vertellen vier technici over hun specialisme. 


LOODGIETER 

Tjado (28) verveelt zich geen moment 
als korporaal installatietechniek/ 
chauffeur Scania. ‘Als we een kamp 
opbouwen in een uitzendgebied, zorg 
ik voor de watervoorziening,’ begint 
hij enthousiast. ‘Dus riolering leggen 
voor douches of toiletten, boilers 
aansluiten, noem maar op. Tijdens 
mijn eerste uitzending was het vooral 
opbouwen, de tweede keer meer 
onderhouden. Maar saai is het nooit, 
er is altijd wel iets kapot.’ Tjado wist 
al vroeg dat hij militair wilde worden. 
‘Sterker nog, ik moest en zou de 
landmacht in. Na de Its ben ik begonnen 
bij de pantserinfanterie, waar ik heb 
doorgeleerd voor installateur niveau 2 
(assistent-monteur). Hier bij de Genie 
ben ik niveau 3 (eerste monteur) 
geworden en chauffeur Scania. Het 
mooie van dit werk is de afwisseling. 
Als je bij een installatiebedrijf werkt, 
word je elke dag met de bus opgehaald 
en werk je bijvoorbeeld vier maanden 
in rijtjeshuizen, aan dezelfde soort 
leidingen. Als installatietechnicus 
binnen de landmacht heb je ook het 
militaire gedeelte erbij. Geen dag is 
hetzelfde en je werkt met en voor 
elkaar.’ 


TIMMERMAN 

Piet (24) is van vele markten thuis. 
Naast chauffeur Scania en combat life 
saver (militaire EHBO’er) is de 
korporaal bouwkunde in de eerste 
plaats timmerman. ‘Wij bouwen alles,’ 
zegt hij, ‘huisjes, natte groepen, 


nt fotografie: Joshua Laisina 


slaapgelegenheden, observatieposten, 
wachttorens, bruggen, het maakt niet 
uit.” Problemen met uitzendingen heeft 
Piet duidelijk niet. ‘Nee, daarvoor heb 
ik juist getekend. Bovendien kwam 
een jongensdroom uit, ik had 
namelijk vóór mijn uitzending 
nog nooit gevlogen. Op 
uitzending vlogen we echt 
overal heen, per vliegtuig 
of helikopter. Daarnaast is 


de band die je krijgt met kid fs 
de anderen heel mooi. 4 
En bij welke baas kun je be 


nou je vakdiscipline in het hg 
bos doen, sporten en gratis 

opleidingen volgen? Ik ben 

nu bezig met timmerdiploma 

niveau 2. Dat is niet altijd 

makkelijk, met oefeningen en 
uitzendingen tussendoor, maar ik ga 

het wel halen.’ 

lassen bent, want je doet 

hier ook militaire dingen, zoals 
contactdrills oefenen. Het is dus 
heel afwisselend werk en daar 
hou ik wel van.’ Toch blijft 
Dennis ook hard doorleren. 
“Toen ik binnenkwam bij de 
landmacht had ik één 

diploma: mig/mag-lassen 
niveau 1. Nu heb ik van 

alle vier de lastechnieken 
(mig/mag-, elektrode, 

autogeen en tig- 

lassen) niveau 

2-diploma’s. Dat 

zijn allemaal 

civiele ® 


LASSER/PLAATWERKER 
‘Lassen heb ik al vroeg geleerd,’ zegt 
Dennis (23), korporaal lasser/plaat- 
werker. ‘Vroeger ging ik altijd mee met 
mijn vader naar de werkplaats van een 
vriend.” Toch koos Dennis na de mavo 
niet meteen voor het lassen in een 
groen pak. ‘Ik wilde graag bij de 
infanterie, maar vlak voor de 

opleiding kreeg ik een blessure 

aan mijn knie. Op het ROC heb 

ik daarna geleerd voor bank- rip 
werker/lasser. Drie jaar later 4 
probeerde ik het weer bij od 
Defensie en kon ik als 
lasser aan de slag bij de 
Genie. Niet dat je de 
hele tijd aan het 


diploma’s, dus die komen altijd van 
pas, zowel binnen als buiten Defensie.’ 


ELEKTROMONTEUR 
Alles met elektriciteitsdraden is in goede 
handen bij Remy (29), korporaal 1 
elektromonteur. ‘Ik doe alles wat met 
elektrotechniek te maken heeft, van 
kabels trekken en stopcontacten 
aanleggen tot allerlei reparaties. Op 
uitzending was het voor mij en mijn 
collega behoorlijk druk. Je zit eigenlijk 
in een soort dorp, midden in de 
woestijn, met twee mensen die het 
licht proberen te laten branden voor 
iedereen. Maar dat is ook het mooie, 
de combinatie van het militair en 
bouwvakker zijn. 
Bovendien 
let je 


hier meer op elkaar en krijg je meer 
discipline in je werk en je gedrag. En 
je kunt natuurlijk opleidingen volgen, 
die Defensie ook nog eens betaalt. 

Ik ben nu bezig met elektromonteur 
niveau 2 bij een ROC. Niveau 3 

wil ik ook nog halen. Ik zou daarna 
best onderofficier willen worden, maar 
als dat niet gaat, kan ik met mijn 
diploma’s altijd nog aan de slag als 
zzp'er.’ 


ij 


Denk jij na het lezen van deze 

verhalen: dat kan ik ook! 

Kijk dan voor meer informatie op 

www.werkenbijdelandmacht.nl 

of bel het gratis nummer 
0800-0124. 


Omdâät Ed'nog everi'wacht op 


de DIRT 2/review trip naar.Zuid-. ” 


Amêrika.(mocht ie willenY was 
het JJ die in Bredarals eerste 
kefnismaakte met ‘de-hieuwe 
Cólin!, zoals wij-die gamé-hier 
nog altijd fefkozend noemen. 
Ohze rijbewijsloze racespecia, 
list genaof van de game, mede 
door de fantastische racestoel 
met alles erop en eraan. 


Wij vroegen ons alleen af waar, 


je nou eigenlijkkan zien wat je 
doet, maar dat zal wel aan ons 
liggen… \ 


BEEDLE DE ETT TEE TEC TE EERE OE NIN RE 


JEROEN 


CEN 


DE REDACTIE Ke Re 


Terwijl ik voor de rubriek ‘De 
Redactie’ zat te bedenken 
waar ik ooit nog naar toe 
zou willen op perstrip, 
schoten automatisch heel 
wat toffe reisjes van.de 
afgelopen jaren door mijn 
hoofd. Dubai, LA, Tenerife, 
Finland. … ik heb echt heel 
wat fraaie plekken bezocht 
de afgelopen jaren. 

De vetste stad vond ik 
echter Seoul, waar ik 

bijna twee(!) weken mocht 
verblijven voorde World 
Cyber Games van 2002. 
Als er één stad is ‘that 
never sleeps’ is het de 
hoofdstad van Zuid-Korea 
wel „en ze hebben er 

niks tegen kale mannen, 
hoor.… 

ED 


IEMAND MOET HET DOEN 


Jan was natuurlijk retejaloers toen Wouter 
een paar maanden geleden een kleine twee 
weken door de States mocht cruisen voor 
een aantal Activision games. 

Hij bood zelfs aan z'n artikelen gratis te 
schrijven als hij op de volgende mega-trip 
mee zou mogen... uuh nee, da's niet waar 
natuurlijk. 

Wel was Jan opgetogen dat we ook hem 

op een übertrip door Amerika stuurden, en 
hij mailde ons gedurende die ruime week 
regelmatig met enthousiaste verhalen over 
de nieuwste games van Sony. 

Vooral InFamous, een vette sandbox game 
waarin elektriciteit een hoofdrol speelt, 
bracht hem in hogere sferen. lemand moet 
het doen, hoorden we het knetteren. 
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EXTRA 

SONY GAMES DEEL 1 
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DIRT 2 EN F1 
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EA SHOWCASE 


DE NIEUWSTE DSi- EN WiiWARE GAMES 
ACHIEVEMENTHOEREN EN TROPHYSLETTEN 


Yo!POST 
OPNIEUWS 
WORD ABONNEE 


DOWNLOADABLE GAMES 
SMORGASBORD 
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Dank Barry, en gefeliciteerd met je 
EA game naar keuze, 

Jeroen speelde al een hele poos met 
AZ maar gaat het zeker met Juve 
proberen. AZ beviel ‘m sowieso niet 
helemaal, want de Alkmaarders zijn 
in FIFA heel wat minder dan in de 
Eredivisie, Louis van Gaal schijnt zich 
al bij EA aangeboden te hebben als 
adviseur voor FIFA 10, 


eld KAMMINGA BRIEVEN 


De tijden van Mortal Marcel lijken te herleven! Na de afzeikbrief van JJ Kamminga 
twee maanden terug, besloten een heleboel van jullie in de pen te klimmen en 
meneer K. van repliek te dienen. We hebben er vier uitgezocht, en wat ons betreft is 
het aan JJ Kamminga zelf om hierop te reageren. : 


BRIEF | 
Hey PU crew, 
Het is weer zover; een of andere zeikerd gaat weer 
lopen zeuren over jullie blad. Ja, ik heb het tegen 
jou, JJ Kamminga! Ik bedoel, waarom lees je de PU 
als je er zoveel over te zeiken hebt? Je zit zelfs te 
mekkeren op de spelling van Jurjen, terwijl er later 
in je brief staat: ‘Af en toen duikt er nog….’ Kom 

op zeg, kijk eerst effe naar jezelf voordat je andere 
mensen, die tenminste wel iets nuttigs doen met 
hun leven, gaat zitten corrigeren. 

En dan over de bijschriften. Elke maand werkt Ed 
zich (vast en zeker) de pleuris om die geweldige 
grappen te verzinnen. Maar nee hoor, meneer vind 
het ‘te veel schoonmoeders en aambeien’… Deze 
bijschriften geven de PU een meerwaarde! Hierdoor 
onderscheidt dit blad zich van de andere bladen! 

En ten slotte de beoordelingen. Ja, het klopt dat er 
veel goede games uitkomen rond de feestdagen. 
Maar dan moet je toch niet klagen dat goede games 
goede beoordelingen krijgen? Wat wil je dan, alleen 
maar crapgames? Wees blij dat het goed gaat met 
de game-industrie! 

Jongen, ga toch iets nuttigers doen met je tijd dan 
klachtbrieven schrijven naar dit heilige blaadje… 
Keep it up guys! 

Jeroen Bakker | Rosmalen 


VERONTRUSTE LEZERES 


Lieve PU-peeps, 


De laatste paar maanden waren zwaar. Niet alleen voor 


mij, maar ook voor mijn vriend; Power Unlimited abon- 
nee. We zijn allebei gek op gamen en we lezen de PU 
dan ook gezellig samen. De laatste tijd is ‘t alleen niet 
meer zo gezellig. 


De PU van april bijvoorbeeld; er staat een blote poes in, 


die zelfs in een blootblad als Playboy smaakvoller zou 
worden afgebeeld. 

PU is een blad dat ook door veertien jarigen gelezen 
wordt. Waarom moet er overal wel iets staan wat te 
maken heeft met seks of rare scheldwoorden? Dit kan 
toch ook wel op een andere manier? 

En last but zeker not least: hoezo zijn bijna alle games 
tegenwoordig wel een 8 of zelfs een 9 waard? Ik moet 


BRIEF Il 


Hallo PU, en Halo JJ Kamminga. 

Bij deze wil ik even reageren op de “Zeikbrief van de 
maand”. Ik ben juist superblij dat de PU zo lekker 
niet zakelijk is. Ik vind het heerlijk dat de PU niet 
perfect is. Waarom? Omdat er al duizenden van die 
sites en bladen zijn die alles gaan analyseren, tot in 
de puntjes van detail hebben ze aanmerkingen op 
games. 

En dan het ergste van alles: redacteuren die een 
review schrijven maar NIET over hun eigen beleving 
praten, alleen maar over de technische snufjes, 

en over het verhaal. Maar games gaan denk ik het 
meeste over een beleving, en ik wil een beleving 
lezen. En dan zelf op basis van persoonlijke inte- 
resse van de redacteur bepalen of het ook bij mij 
past. 

Nu even persoonlijk naar JJ Kamminga. Ik denk dat 
je goed moet begrijpen dat games voor de vrije tijd 
zijn. Net als muziek en films. Daar een analytische 
review over schrijven werkt niet! We willen ‘lekker’ 
lezen, en ‘lekker’ gamen! Ik ben juist helemaal 

te spreken over Wouter zijn reviews, hij schrijft 
geweldig! Ik hou van dat geen blad voor de mond en 
gooi het er maar uit! Geen gelul, lekker gamen en 
schrijven over je beleving! 

Alsjeblieft, zoek naar een analytische website en 
ga daar lekker lezen, maar respecteer dat er veel 
gamers zijn die ‘lekker’ reviews willen lezen met 
soms wat groffe/kromme humor tussendoor! En de 
bijschriften niet goed? Fuck off, je bent zoals vaak 
gezegd één van die azijnzeikers! Je moet blijven 
zeiken… 

PU, ik vind het blad geweldig! En ik hoop dat jullie 
het zo persoonlijk houden! 

Groetjes, 

Jasper Wijker | Internet 


zodat we weer met onze PU onder de arm naar de winkel 
kunnen gaan om echt vette games te kopen. 

Groetjes, 

Laura Kempenaar | Amsterdam 


Tja, als jij en je vriendje je al zo volwassen voelen, zo samen 


echt moeite doen om games te vinden die jullie slechte 
cijfers geven. Zelfs mijn vriend, al meer dan tien jaar lid, 
begint het steeds vervelender te vinden dat alle games 


op de bank, dan begrijpen wij best dat jullie ons maar een 
kinderachtig stelletje vinden, en dat zijn we ook, maar wij 
noemen dat jong van geest ©. 


zulke extreem hoge cijfers krijgen. 
Ik vraag me sowieso af, hoe je eerlijke recensies kunt 
schrijven, als je die games ook onder je adverteerders 
hebt. Is het niet dubbel om geld 
te ontvangen voor de reclame die 
elders in het blad staat van een 
bepaalde game, en er dan wel 
eerlijk over te schrijven? Ik geloof 
dat niet zo. 

Hopelijk verandert er iets in de 
goede richting volgende keer, 


Maar die scores zijn echt gemeend, hoor. Als wij games vet 
vinden, krijgen ze nu eenmaal een mooi cijfer, en andersom 
geldt hetzelfde, dat heb je vorige maand wel gezien. 

Maar zeker je vriend (die 
de PU al zo lang leest) 
zou moeten weten dat wij 
volkomen onafhankelijk 
oordelen, en zelfs regel- 
matig door adverteerders 
geboycot worden omdat 
we zo recht voor z'n raap 
onze mening geven.… 
Dus, je hebt zeker een 
punt als je ons onvolwas- 
sen vindt, maar de sug- 
gestie dat we omgekocht 
zouden worden, slaat 
natuurlijk als ontstoken 
kontvocht op een plas 
diaree, stelletje beffende- 
blondeaarshaarvlechters! 


Heey PU gasten! 
Allereerst eventjes het punt dat jullie een heel gaaf en tof blad hebben. 
Dit is ook een van de redenen waarom ik mijn vrije vrijdag middag op ga 
geven om jullie te schrijven/mailen. 

Namelijk het volgende: een paar dagen terug kletterde de nieuwe PU 
op de deurmat, natuurlijk begin ik gelijk aandachtig te lezen, en ook 

de brieven op pagina 6 en 7. Er worden altijd wel wat leuke, rare of 
grappige brieven gestuurd naar jullie adres, dus het is zeker de moeite 
waard om die pagina eventjes te chekken! 

Gelijk valt mijn oog op de brief van Meneer JJ Kamminga, met als titel: 
Zeikbrief van de Maand. 

Om dan maar gelijk aan mijn pleidooi te beginnen het volgende: 

Beste JJ Kamminga, 

U (of jij) stuurt een brief naar de PU met een paar argumenten dat u 

de PU niet het beste gamersblad van de Benelux vindt, doordat de 
reviews achteruit gaan, er veel detail foutjes worden gemaakt, er veel 
in gescholden wordt enz. 

U zit een blad af te zeiken, dat mag, geen problemen mee. Alleen het 
volgende stuit mij tegen de borst: u zeikt de PU af, alleen doet u het 
zonder enige reden, behalve op het feit dat het Awaken the Dreamers 
is en niet The Brave Awakening van All Shall Perish. 

Mijn vraag is: waarom stuurt u nou zo'n brief? Om op die felbegeerde 
YOIPOST pagina te komen? Of om iets af te zeiken, terwijl u zelf eigen- 
lijk niet weet wat? 

Zoals de reviews. Moeten de heren bij de Redactie vijf topgames, 
allemaal een punt lager geven, omdat er toevallig vijf topgames 
uitkomen? Dat zou pas onterecht zijn! 

Ook het gevloek en het getier bevalt u niet, ook dat kan, maar mijn 
vraag is dan, waarom leest u het blad überhaupt nog, als alles zo 
slecht is als u bedoelt? 

Ik vind de reviews na vier jaar nog steeds niet tegenvallen, het 
gescheld valt reuze mee en ach, het hoort ook een beetje bij de PU. 

En nog even over het feit dat over smaak niet te twisten valt; jij vindt 

de nieuwe plaat van All Shall Perish niet hard, of niet hard genoeg, ook 
dat kan, maar misschien moet jij ook aan andere mensen denken? 

Ik kan me best voorstellen dat sommige mensen ASP hard vinden en 
andere niet, als jij nu tegen mij zegt dat je bijvoorbeeld naar Legion of 
the Damned luistert, moet ik je dan ook gaan uitlachen, omdat die niet 
hard is? 

Het kan namelijk altijd harder he ;-) 

Maar goed, mijn conclusie luidt: als u alles zo klote en kut vindt aan het 
blad, lees het dan niet meer, en val ons er niet mee lastig, we zullen er 
heus niet van wakker liggen als er één abonnee opzegt ;-) 

Groetjes van een 16 jarige Metalhead! 
Maarten Vermeulen | Internet 


BRIEF IV 


Ik heb zojuist de “Zeikbrief 

van de maand” van JJ Kam- 
minga gelezen, en ik ben al het 
geklaag over het blad zat. 

Dat puntensysteem, kom op, 
het is een indicatie voor hoe 
leuk een spel is. Verder lijkt het 
me niet erg slim om een spel 
te kopen puur omdat iemand 
anders zegt dat het leuk is, ook 
al zijn het de gasten van de PU 
(sorry heren). Zij zullen namelijk 
nooit precies dezelfde smaak 
hebben. 

De manier van schrijven is ook 
geweldig, leuk om te lezen, 
afwisselend, dolle humor en 
laat ook gewoon zien hoe het 
spel is, daar moet toch zeker 
niks aan worden veranderd? 
Als laatste aan al die andere 
mensen die steeds klagen 

over de PU: als het niet leuk 

is, waarom stap je niet over op 
de Libelle? Zoals het is, is het 
prima! 

Casper Zweerus | Internet 


Wree 


GREETZ, 


AGENDA 
KAROT 


Beste PU, 

Jullie kennen het wel, als school- 
jongetje moet je ieder jaar weer een 
agenda kiezen. Denk ik even slim te 
zijn door een agenda te kiezen die 
er lekker stevig uitziet (oniel ofzo- 
iets). En wat blijkt? Dat ding is nou 
compleet naar de klote (zie plaatje)! 
Kunnen jullie alsjeblieft even een 
kijkje in de kast nemen of er nog 
een PU agenda ligt? Ik zal het heel 
erg waarderen, want dit gaat zo 
echt niet langer. 

En dan wil ik verder nog wat veren 
in jullie reet stoppen. want er 
worden de laatste tijd, 

veel negatieve brieven gepubli- 
ceerd! Ga zo door! 

Thomas Wubben | Haarlem 


Helaas Thomas, de oude agenda's 
zijn al maanden op. Sterker nog, we 
hebben de nieuwe voor 2009-2010 
alweer bijna af! Dus wees er snel bij 
komende zomer, dan grijp je straks 
niet mis. Zet het maar vast in je 
agenda © 


KILL2ONE 2 IS TOCH OOK NIET HELEMAAL PERFECT. EN DIE 
“GARZA” MAAR SCHREEUWEN: “SEV, HELP ME OUT”. 
GEWELDIG SPEL VOOR DE REST. EN GA VOORAL 20 DOOR MET JULLIE BLAD. 


SVE LAMMENS 


var PLAATJES BREE 


@ L.A. Noire is niet gecancelled, 
maar we tasten nog in het duister 
wat betreft de releasedatum. 

@ Vorige maand hadden we de 
review, en we hebben het inderdaad 
zelden zo zout gegeten. 

® Gl Joe komt serieus uit! 


@ Modern Warfare 2? Nooit van 
gehoord © 

® Dit is nieuw voor ons. 

® Ga gewoon lekker voor CoD 41! 
Kun je daarna meteen door met 


Modern Warfare 2. 


Ja, en wedden dat ze het 
S3D gaan noemen? 

Nee, dit jaar nog niet. 

Hij schijnt grafisch verge- 
aar te worden met de 


PLAYSTATION 3 / PG / XBOX 3560 


Als je tien lezers van de PU vraagt wat de beste 
shooter van de laatste jaren is, zeggen er acht Call 

of Duty Modern Warfare. Als je tien lezers van de PU 
vraagt wat ze momenteel online veel spelen, dan 
zeggen er zeven Call of Duty Modern Warfare. En als je 
tien lezers vraagt welke shooter ze deze winter honderd 
procent zeker gaan kopen, dan zeggen er negen Call of 
Duty Modern Warfare 2. 

Welkom bij de hyperexclusieve, allereerste preview van 
Modern Warfare 2 ter wereld! 


We hebben in ons leven bij de PU heel wat geheimzinnigheid meegemaakt 
op trips. Honderden keren hebben we zogenaamde NDA-contracten 
ondertekend (wat er op neer komt dat je tot een bepaald tijdstip je grote 
waffel moet houden over een spel). We hebben telefoons uit moeten doen 
of zelfs voor ons op de grond moeten leggen, bang als men was dat we 

in het geniep opnames maakten. Maar de geheimzinnigheid die de trip 
naar Modern Warfare 2 

omgaf, was ook voor ons 

extreem. Activision ging 

zelfs zover dat we niet met 

collegae mochten praten over wat we zagen en we mochten niet in de vorige 
PU aankondigen dat we de game te zien zouden krijgen. Slechts één blad 
per land mocht de eerste beelden in een hotelkamer bekijken. En vanzelf- 
sprekend waren wij erbij… 


NIET VREEMD 

Nu is al die geheimzinnigheid ook niet zo vreemd. We hebben het hier niet 
over ‘Cornelis Krekel en de zeven kabouters’, maar over de opvolger van 
(volgens velen) de beste shooter ooit gemaakt. Een shooter die meer dan 
twaalf miljoen keer verkocht is (en nog steeds verkoopt) en ook nog eens 


Jelk HEB EEN TOE-TOE-TOETER } 
OP MI SNOW-SNOWSCOOTER! 


een online community van twaalf 
miljoen gamers kent. Een shoo- 
ter waarvan men verwacht dat hij 
aankomende Kerst alle verkooprecords gaat breken. 
Bij zo'n kraker wil je geen narigheid, geen gelekte screenshots of gehackte 
code. En ach, zolang wij er exclusief bij mogen zijn, hoor je ons niet klagen. 


DURE SCHOENEN 

De druk moet immens zijn geweest bij Infinity Ward. Het is zoals gezegd niet 
zomaar een sequel die ze maken. Het is het vervolg op de beste game van 
de afgelopen jaren. Een game waar, als we de fora moeten geloven, niet al 
te veel aan veranderd mocht worden. 

En twaalf miljoen fans is natuurlijk leuk, maar het is tevens een grote last. 
Want hoe hou je die, zeker als je toch iets gaat veranderen, allemaal tevre- 
den? ledereen heeft een eigen mening. Sommigen zijn gek op de perks, 
anderen haten ze weer. De een vindt Martyrdom cool, de ander nep. En wat 
als nu net jouw favo wapen wordt weggehaald in deel 2? 

Nee, wij staan niet graag in Infinity Ward's schoenen, ondanks het feit dat 
het ongetwijfeld hele dure schoenen zijn aangezien ze een shitload aan 
centen hebben verdiend met hun vorige spel. 


KAMER 612 

Infinity Ward bedacht echter een hele simpele en doeltreffende methode 
om met deze druk te kunnen omgaan. Men zette gewoon een goed filter op 
alle input van de community en.nam op een gegeven moment een beslis- 
sing van ‘zo gaat het worden’. En van dat pad zijn ze niet meer afgeweken. 
Het resultaat van ruim anderhalf jaar keihard werken kregen wij te zien op 
kamer 612 in een peperduur hotel in Londen. Vette bank onder onze reet, 
cola in de hand, giga plasma voor de snufferd en de airco op -10. En dat 
laatste was maar goed ook, want onze innerlijke temperatuur steeg vrij snel 
door wat we te zien kregen, en dan drukken we ons nog voorzichtig uit. 
Laten we gewoon maar eens beschrijven wat we zagen, want dat lijkt ons 

in dit geval de beste manier om duidelijk te maken hoe vet deze sessie was. 


In twee uur tijd toonden Bowling 
en Zampella ons één compleet 
level, enkele stukken uit een 
ander level, plus een voor deze 
presentatie vervaardigde demon- 
stratieruimte waarin je alles naar 


z'n mallemoer kon schieten. 
Verder gaven ze vooral informatie 
over het verhaal en de mogelijkhe- 
den binnen het getoonde level. 
Over al het andere probeerden 

ze hun lippen stijf op elkaar te 
houden. Echter, door goed op 
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te letten en een aantal slimme 
vragen te stellen, kwamen we 
toch enkele zaken te weten, die 
we voor het gemak even opdelen 
in de sectoren ‘singleplay’ en 
‘multiplay’. 


SINGLEPLAY 

De physics van de kogels en 
granaten zijn flink realistischer 
geworden. Kogels ketsen nu af en 
granaten vallen van een trap of 
helling naar beneden zoals ze dat 


in het echt ook zouden doen. 

Je kunt nu een pistool in de ene 
en een mes in de andere hand 
houden waarbij de hand met het 
mes de hand met het pistool onder- 
steunt. Knifen wordt nu dus nog 
populairder. 

We gaan onder water. Waarom 
laten ze anders een extreem coole, 
zwaar bewapende Navy Seal duiker 
zien? 

We zagen opeens een level met 
de naam ‘International Cyber Space 


Lab' staan. We gaan toch niet de 
ruimte in? Of betreft het hier een 
verlaten Russische raketbasis… 

Er verschijnen voor het eerst bul- 
lettime momenten in CoDMW2. Ho! 
Niet meteen steigeren. Het wordt 
geen F.E.A.R. waar je op geel ramt 
als je in de problemen komt. Bul- 
lettime verschijnt als de developer 
dat wil en is meer een dramatisch 
moment als er bijvoorbeeld een 
explosie is waarna je nog snel even 
een paar man kunt uitschakelen. 


Ld 


GRUWELIJKE RIT 

Waarschijnlijk kan iedereen zich het begin van Call of Duty Modern Warfare 
nog wel herinneren. Met een juten zak op je kop word je achterin een taxi 
geflikkerd. Je krijgt nog een dikke klap met een holster van een M16 op je 
harses. 

Wat volgde staat ook nog steeds op ons netvlies gebrand: een gruwelijk 
vette rit, door een stad ergens in het Midden-Oosten. Waar je ook keek: 
overal gebeurde wel wat. Mensen die wegrenden, beschietingen, executies, 
voordeuren die werden ingetrapt; een even intrigerend als angstaanjagend 
geheel. 


EERSTE DEMO LEVEL: CLIFFHANGER 


Modern Warfare 2 is een direct vervolg op het eerste deel, maar toch is het 
begin behoorlijk anders. De eerste beelden die we te zien krijgen, zijn nogal 
uuuh.… wit. Heel wit zelfs, want we staan midden in de sneeuw! De eerste 
missie van de game speelt ergens in de bergen van Kazachstan. 

De naam ‘Cliffhanger’ voor dit level is heel toepasselijk, want het eerste 
wat we doen is lopen op een smalle richel van een rotspartij. Onder ons ligt 
een diep ravijn, de wind giert en het is fucking koud. 

Nog geen tien seconden later hangen 
we met twee ijzeren haken aan een 
ijswand. Recht omhoog moeten we. 
Met de triggers worden de haken 
één voor één bestuurd. Volgens ons 
zijn zelfs de barsten die deze haken 
in het ijs veroorzaken random, en 
niet scripted. Nog steeds is de gie- 
rende wind van de partij die het de 
bepakte bergbeklimmende soldaten 
bepaald niet makkelijk maakt. 

Een straaljager scheert vlak over 
onze hoofden. De pokkenherrie van 
de jet veroorzaakt een kleine lawine; 
sneeuwhopen en ijspegels vallen 

net langs ons heen. Tot ineens 

een val… nee, gelukkig; Generaal 
MacTavish pakt nog net op tijd onze 
hand. MacTavish? Kennen we die 
naam niet ergens van? Precies: het 
is een van de hoofdpersonen uit het 
eerste deel. 


alleen maar hoefden te ‘ont-dooien’. 


Er zullen dit keer meer onschul- Meer daarover zal pa 
dige voorbijgangers op je pad worden bekend 
komen. Vooral in de favella's van 
Rio wemelt het er van. Hoewel het 
dus niet de bedoeling is dat je die 
mensen neermaait, word je er ook 
niet voor gestraft, want “tja”, zei 
Zampella “dan moet je daar maar 
niet in de weg lope 


MULTIPLAY 


Er zullen een aantal nieuwe 
modes in de multiplayer komen. 


multiplayersessie opstart, 
past worden omdat, en we 
Bowling, “er teveel extr 


bijkomen 


ed neer-wl 


Sommige gasten namen alle risico's omdat ze dachten dat ze om weer levend te worden, 


JE HEBT TOCH WEL VAKER ZO’ 
DIG BESTUURD, MAG IK HOPEN? 


Weet je waarom ze in Scandinavië geen last van zakkenrollers hebben? Het is daar zo koud 
dat zelfs zakkenrollers hun handen in hun eigen zakken houden. 


Op dit soort momenten wordt de 
gameplay vertraagd. Hetzelfde 
gebeurt als je een deur intrapt, 

of een explosie triggert. Er is dan 
sprake van een korte slow motion 
waarna de gameplay zich snel weer 
herpakt. 


INFILTREREN 

Wat ons beiden opvalt, is dat de 
game al zo af oogt. De framerate, 
de gezichtsuitdrukkingen en de gra- 
fische details, het ziet er allemaal al 
super gelikt uit. 

En het mooie is, Robert Bowling en 
Vince Zampella (de mannen die ons 
de game demonstreren) weten zelf 
ook dat het wel goed zit. Je zag ze 
stralen op het moment dat ze einde- 
lijk hun project mochten laten zien. 
Dat ze eindelijk hun mond mochten 
opentrekken. 

Eenmaal boven op de berg banje- 
ren we samen met MacTavish door 
de sneeuw. Op onze gun zit een 
hartslagmeter waardoor we onze 
tegenstanders kunnen zien. Door de 
sneeuwval hebben we namelijk geen 
goed zicht. 

Nog geen dertig meter voor ons 
lopen twee patrouillerende solda- 
ten. MacTavish: “You take the left, 
[Il take care of the right!” >> 
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"CO-OP 
PAST NIET BĲ CALL 
Of DUTY. HET IS JIJ 
TEGEN DE REST. EEN 
MAAT DIE JE KAN 
HELPEN, DOET TE VEEL 
AF AAN DE INTENSE 
ERVARING.” 


»» We wachten tot er een straaljager 
overvliegt zodat onze schoten niet 
gehoord worden en knallen met een 
minimum aantal kogels de patrouil- 
leleden door hun kop. Het bloed 
spettert door de lucht en kleurt de 
sneeuw rood. 

Modern Warfare 2 begint met een 
pure infiltratiemissie. We moeten 
sneaken, en dat zijn we eigenlijk 
niet echt gewend. De bijbehorende 
stealth kills zijn ook nieuw voor ons. 


DE HEL BREEKT LOS 

We rekenen nog een paar keer af met een patrouille en sluipen het vijan- 
delijke kamp binnen, snijden hier en daar wat keeltjes door en plaatsen 
explosieven. 

Op dat moment worden we betrapt en is MacTavish gedwongen zich over te 
geven. Maar net voor het zover is, schreeuwt hij nog via z'n zender dat we 
overgaan op plan B. 

MacTavish wordt onder schot gehouden door een stuk of twintig Kazach- 


staanse strijders. Met een simpele druk op de knop laten we de boel achter 


deze rakkers exploderen en daarmee is het over met sneaken en breekt de 
hel los. Het halve kamp staat in de fik, rookpluimen, straaljagers en heli- 
kopters worden erbij betrokken en uit alle hoeken en gaten komen bewa- 


pende gasten. Als ons eerste echte 
vuurgevecht begint, trilt de vloer van “NATUUR- 
de hotelkamer. Dit moeten ze drie 
verdiepingen hieronder ook horen, 
MacTavish is dus gered door de LIJK ZOUDEN WE 
explosie, maar hoe lang hou je het 
in deze chaos vol? Niet lang, zo BEST EEN SNOW 
blijkt. En daarom maaien we om ons 
heen als geblinddoekte Rambo's, BOARDGAME WILLEN 
schuilen we achter zandzakken, 
sprinten we naar twee sneeuwscoo- MAKEN, MAAR DAN 

" 
spelen! GUNS AAN JE BOARD. 
DOWNHILL 
Als twee dronken tieners scheuren we in volle vaart van de berg af, zigzag- 
gend tussen de bomen door. Shaun White is er niets bij. Ondertussen 
schieten we op onze achtervolgers. Het lijkt James Bond wekin-Die Another 
Day. 


ters en kruipen er op met onze dikke 

reten. 

We zijn nog geen kwartier aan het 

Hoewel er maar weinig kleur in dit level zit, valt er genoeg te beleven. De 


WAT ZIJN VIJFTIG PINGUIWS 
AAN DE NOORDPOOL? 


VERDWAALD! ZE LEVEN ALLEEN 
AAN DE ZUIDPOOL. HAHAHA 


IK BEN DOL OP VERSE 

GROENTEN. VANDAAR 

DAT IK 20 GRAAG IN 
EEN IJSBERGSLA 


ene keer racen we door de mulle sneeuw, even later glijden we over een ijs- 
vlakte. Maar waar we ook overheen gaan, het gaat hard, keihard naar bene- 
den. De kogels vliegen ons om de oren, bomen worden geraakt en vallen 
om, sneeuw valt van de takken af en alsof dat allemaal nog niet genoeg is, 
komt er een dikke afgrond aan… 

Een gigantische sprong volgt. We hebben het gehaald, we worden opge- 
wacht door onze teammaatjes. De missie is (deels) geslaagd. Wat een 
actie, wat een binnenglijder! 


Een vernieuwing in CoDMW2 
die bij ons zeer in smaak viel, 


was de toevoeging van de zoge- 


naamde Challenges. 
Speel je in de singleplayer een 


level uit, dan speel je meteen 
een ‘Challenge’ vrij. Die Chal- 
lenge lijkt het meest op de 
‘Horde mode’ uit Gears of 
War 2 waarin je moet afre- 
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kenen met een shitload aan 
vijanden. 

Alleen draait het in CoDMW2 
om tijd. Hoe sneller je ieder- 
een in een bepaalde omgeving 
afknalt, des te hoger zul je in 
de rankings staan. 

Echt een hele leuke toevoeging 
die je op dit moment nog alleen 
of splitscreen met z'n tweeën 


kunt spelen, maar die waar- 
schijnlijk ook online co-op te 
spelen zal zijn. 

En dat die shit pittig wordt, 
bewijst het feit dat Bowling en 
Zampella er met z'n tweeën 

op regular niet ongeschonden 
doorheen kwamen. Terwijl ze 
nota bene het level zelf hebben 
gebouwd. Heerlijk! 


ledereen die online CoD speelt 
heeft het meegemaakt: je hebt 
een goede spot, je haalt een 

er diep adem, je pakt de vijand 
in je crosshair, je legt aan en… 
zwaackkk, mes door je strot. Effe 
niet opgelet. 
Het is de ultieme kill, de diepste 
vernedering. Echte mannen lopen 
in close combat op je af zonder 


te schieten en steken je neer, de 
softies schieten. 

Maar je hebt mannen en echte 
kerels. Bowling vertelde dat er 
online een gast is die alleen maar 
zijn mes gebruikt. En niet zonder 
succes want deze digitale cock- 
tailprikker heeft inmiddels meer 
dan 11.000 kills op zijn conto 
staan. Nickname? “Knife”. 


TWEEDE DEMO LEVEL: KROTTENWIJK 

Het volgende level dat we te zien kregen was bekender terrein voor ons, 
althans, zo leek het. Al snel blijkt echter dat we niet in Afghanistan zitten, 
maar in een Favela, een sloppenwijk in Rio de Janeiro. 

We zitten in een auto als we plotseling onder vuur worden genomen. Onze 
chauffeur wordt door z'n kop geschoten en ligt dood te bloeden op z'n stuur. 
De kogelgaten in de voorruit worden in een fractie van een seconde verme- 


nigvuldigd. 


Je voelt het al aankomen: opnieuw breekt de pleuris uit. Meerdere gasten 
zijn aan het schieten en niet alleen op ons. Wij hebben als doel om een dude 
te achtervolgen maar we moeten ‘m alleen wel levend te pakken zien te 


krijgen. 


Het is een complete chaos. Inwoners van de stad rennen gillend weg in 
totale paniek. Ontploffende auto's, lichamen op straat; het lijkt wel een 
nieuwsuitzending uit Afghanistan of Irak op een gewelddadige dag. 


Er lopen genoeg burgers rond die je 
eigenlijk niet wilt verminken, dus het 
is nog best een kunst om het juiste 
doelwit te raken. Toch lukt het ons 
de sprintende gast waarnaar we op 
zoek waren in z'n been te schieten. 
We've got him! Hier stopte de demo. 


GROOTSHEID IN DETAIL 

Op dat moment verlaat onze “demon- 
strant” Zampella de mode, koppelt 
de camera los en laat ons het gigan- 


tische level zien, Hij. zoomt uit en 


weer.in=-Ze-gebruiken voor Modern 
Warfare 2 nutexture streaming 
zodat ze veel grotere levels kunnen 


eer last hebt van 
Daarin was Bowling eerlijk: “Ja, dat zou inderdaad kun- 


A, 


niet goed gebruikt, maar dat zijn we niet van plan”. >> 


WAPENS, WAPENS EN NOG EENS WAPENS 


Hoewel de heren Bowling en 
Zampella geen namen van nieuwe 
wapens wilden noemen, meldden 
ze wel dat CoDMW2 meer wapens 
gaat bevatten dan het eerste 
deel. 

Enkele originele wapens zullen 
verdwijnen maar daarvoor komen 
meer nieuwe in de plaats. 
Omdat je onderdeel uitmaakt 


van Task Force 121, heb je de 
beschikking over het meest 
geavanceerde wapentuig. 

Zo bevatte een wapen in het 
‘sneeuwlevel’ een zogenaamde 
‘hartbeatsensor’ waardoor je vij- 
anden die tientallen meters van je 
vandaan lopen, kunt spotten. En 
dat popt een stuk makkelijker. 
Ook zijn oude wapens opnieuw in 
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Ha 


de polygonen gezet waardoor ze vele 
malen gedetailleerder ogen. Met 

als toppunt een vizier dat vies wordt 
en een red dot die verdwijnt als je 
nergens op richt. 

Nee, qua detail gaat CoDMW over 
Killzone 2 heen en zal het de strijd 
aankunnen met de gunfetisjisten 
van Operation Flashpoint: Dragon 
Rising. 
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VOLGENS MIJ GAAN DIE KOGELS 
GEWOON DOOR MIJI SCHILD 
HEEN! ZIJN DIE DINGEN SOMS 
IN CHINA GEMAAKT? 


STRAKGETROKKEN VOORHUID 
VAN EEN REUZENPAIDA 


»» Hoe dan ook: we kunnen nog grotere levels verwachten, wat goed nieuws 
s. “In deze levels kun je behoorlijk je eigen aanpak bepalen. Maar het is 
niet zo dat we dat alleen maar doen omdat het technisch mogelijk is. We 
schrijven eerst het verhaal en de gameplay, en dan kijken we hoe we het 
mogelijk kunnen maken.” 

Modern Warfare 2 gaat z'n voorganger ook op grafisch gebied overtreffen. 
Zo is onder andere de belichting van objecten een stuk beter dan in CoD 4. 
Hoe de zon weerspiegelt in een autoraam, en in de lens van een van de 
guns! Als je inzoomt zie je zelfs vingerafdrukken op de lens. Echt, de details 
zijn ongekend. 

De golfplaten woninkjes die tegen de berghelling gebouwd zijn, de hutjes, 
de kapotte ramen, de waslijntjes die volhangen met kleding, de structuur 


van een baksteen en de manier 
Ne odd 

NIET WAAR DAT HELE core ve vorden overssoers- 
met details, zoals een paar kranten 

VERHAAL OVERCALL cor noe eeen nnie, 

OF DUTY IN EEN SF- 

SETTING VANDAAN 

KOMT. MAAR 93% 

WAT OP INTERNET 

STAAT I5 BULLSHIT.” 


is schitterend! 

Als we vragen of dit niet een fantas- 
tische multiplayer map zou zijn, ant- 
woordt Bowling breed glimlachend: 

“Ja, dat zou het inderdaad zijn ja…” 


DERDE DEMO LEVEL: 
WOESTIJN 


actie. In Rio stopten we na @en tijdje 
met spelen en gingen we gewoon de 


ALLES NAAR DE KLOTE 
Een grote wens van de CoD- 
community was dat er wat meer 
kapot kon in de omgeving van 
Modern Warfare 2. Je kon in het 
eerste deel wel veel shit pene- 
treren met je kogels, maar echt 
strategisch een stelling doorbo- 
ren, dat was er niet bij. 

Die sloperswens is verhoord. 
CoDMW2 is nog steeds geen 
Red Faction (gelukkig maar, 

zo'n mooie omgeving wil je heel 
houden), maar er kan wel veel 
meer naar zijn grootje. En zoals 
het Infinity Ward betaamt, niet 


echt op de standaard manier. 

Zo kun je een brandweerpomp 
kapot knallen waardoor een 
enorme spuitende geiser ont- 
staat. Dat ziet er echt heel stoer 
uit en het neemt ook nog eens 
een deel van je zicht weg. 

Ook leuk is de benzinepomp die, 
als je hem treft, in de fik vliegt en 
waar de benzineslang vervolgens 
als een draaiende en spuitende 
derwish een dikke vuurstraal 
uitkotst. We weten het niet zeker, 
maar we zien zowel de water- 
pomp als het benzinestation nog 
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We hebben nu twee levels gezienvol 


game bekijken. Hoe het level opgebouwd was bijvoorbeeld. Het ‘krottenwijk 
level’ is namelijk nog niet helemaal af, al lijkt dat op het eerste gezicht wel 
zo. De heren bij Infinity Ward gaan echter niet voor half werk, en wilden ons 
geen ‘unfinished business’ laten spelen. Dat was ook de reden dat we het 
derde level precies zo bekeken als we het tweede level afsloten. 

Het is nog niet eens middag als we voor de derde keer worden verrast door 
het duo Zampella & Bowling. We staan nu namelijk midden in een woestijn. 
Een verlaten landschap met niets dan zand. 

Zampella vertelt ons dat we in een Jeep van het midden van de woestijn 
naar een afgrond rijden. Daar zien we een diep ravijn met daarin een stro- 
mende rivier. We komen ook een verlaten nederzetting tegen. Het is er oud 
en vervallen. Zampella zegt dat we de kloof gaan abseilen. Op dat moment — 
zie je een luchtpijp waar rook uit komt en beseffen we dat deze verlaten 
nederzetting absoluut niet verlaten is. Als we evendatereen ingang van 

een grot zien is het duidelijk: we gaan onder de grond spelen! - 
Als we nog maar een paar meter de grot in zijn gelopen, begint Bowling al te 
vertellen dat hij enorm trots is op dit deel, “Het lijkt heel erg op die scène _ 
uit ron Man waarin hij zijn pak in elkaar knutselt”. Hij heeft gelijk: het ziet — 
er precies zo uit! De grot heeft grote ruimten en bestaat uit een eindeloos & 
lijkend gangenstelsel tot je aan de andere kant er weer uitkomt. — 
“We moeten nu echt stoppen jongens!”, roepteen Activision medewerker 
tegen de heren van Infinity Ward. Je ziet aan het tweetal dat ze graag nog 
meer zouden vertellen en meer zouden willen laten zien. Ze hebben in hun — 
enthousiasme eigenlijk al te veel gezegd. 


MODDERVET \ 
Het is duidelijk dat ernog veel werk aan de 


Ook duidelijk dat die gasten heel erg doel bezig zi, Wie had ged 
ze het niveau van vonk zouden gaan toppen? Toch heeft het er all 


wel in de multiplayer terugkomen. 
Met dus ongekende strategische 
mogelijkheden. 

Verder werden kratten en dozen 
doorzeefd, die vervolgens echt 

in splinters en stukken uiteen 
vlogen om daarna, geheel 
volgens de wetten der zwaarte- 
kracht en wind, rustig in real time 
naar beneden te dwarrelen. 

Pure eyecandy waar je helaas 
niet echt de tijd voor hebt om 
naar te kijken aangezien de vijand 
geen rekening houdt met sight 
seeing. 


ET Thed el 
HE 5 


j Zo’n net hadden we heel vroeger allemaal op onze zolderkamertjes aan het plafond hangen. 
Kon je altijd zeggen dat je een net kamertje had. 


eau va van Modern Warfare gewend, maar reken er 


game de 


evi be landskämnioen wordt. 
ports pn Ti) Ks 
| n-moddef=, 
teke 


rie 
hiaige : 


| Je ziet, er wordt ee! druk aan de levels ewerkt. 


HEBBEN ECHT NOG 
WAT COOLE DINGEN 
VOOR ONLINE.” 


LIJVERVIEW X 


VERWACHTING 


Modern Warfare 2 voelt vanaf het 
begin vertrouwd aan, maar toch is 
het op meerdere punten vernieu- 
wend. De afwisseling in levelde- 
sign en gameplay lijkt prachtig in 
balans. Ook grafisch is het puur 
genieten met ongekende details. 
En dan hebben we nog niet eens de 
multiplayer gezien, waar ze ‘tonnen 
nieuwe dingen aan gaan toevoegen 


ee 


en tonnen dingen beter ba 


gaan uitwerken’. Als dit 


niet vet wordt, vreet ik 
m'n pettencollectie op. oe 
MAARTEN 
Ik ben zwaar onder de indruk. De lat 
lag zo hoog, de verwachtingen waren 
zo hooggespannen, de druk was zo 
groot, dat het eigenlijk alleen maar 
kon tegenvallen. En dat deed het dus 
niet. In twee uur tijd heb ik meerdere 
dingen gezien die CoD weer naar een 
hoger level zullen tillen. Het schild, 
de snowmobiel, de physics bij kogels 
en granaten, het feit dat we onder 
water gaan knokken, de nog mooiere 
graphics. Het zijn geen drastische 
veranderingen, maar 
kleine stukjes tweak- 
werk. En dat is precies 
wat ze moesten doen. 
JJ 
© Houdt vast aan de bekende, 
goede gameplay. ' 
© Ongekende details! 
© Afwisselender dan ooit. 
© Het is nog geen november. 
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® Niet één keer is het woord World at 
War gevallen. Infinity Ward en 
Treyarch (de ontwikkelaar van 
World at War) kunnen elkaars bloed 
wel drinken. Daarom had men het 
over ‘die andere Call of Duty’. 


® Maar eerlijk is eerlijk; World at War 
heeft wel beter verkocht dan 
Modern Warfare. Terwijl laatstge- 
noemde game toch echt beter was. 


® Het werk aan Modern Warfare 2 is 
direct na het vervaardigen van het 
eerste deel begonnen. De mannen 
hebben zelfs geen vakantie 
genomen. 


® Het meest gebruikte wapen online 
is de M16 met Red Dot. Eigenlijk 
werd de Scorpion nog meer 
gebruikt, maar dat kwam omdat dat 
hét wapen was in Old School. En dat 
is dus niet helemaal eerlijk. 


® De meest gespeelde mode online is 
Team Deathmatch. Belangrijkste 
reden: het is de eerste mode die je 
kan aanklikken. Oftewel, gamers 
zijn luie flikkers. 


® Eigenlijk wisten we al dat CoDMW2 
een goede game zou worden. 
Infinity Ward meldde namelijk geen 
enkele keer hoe goed ze waren of 
dat ze iets ‘totaal vernieuwend, 
revolutionair, baanbrekend’ gingen 
doen. Ze toonden gewoon hun shit 
en hielden verder hun mond. 


® Hoe krijg je het voor elkaar? Terwijl 
de presentatie van CoDMW2 
extreem geheim moest blijven, 
bleek het hotel waar de game 
getoond werd ook voor een deel 
gehuurd door Bethesda. En dus 
zagen een twintigtal journalisten 
die dat niet mochten zien, opeens 
een aantal mannen met Infinity 
Ward shirts door de gang lopen met 
een enorm plasmascherm… 
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GUITAR HERO KAN DUURDER EN GOEDKOPER! 


Dat Guitar Hero een populair spelletje is, mag inmid- 
dels bekend zijn. Maar het kan een dure hobby worden. 
Heb je net die complete GH set aangeschaft, komt er 
weer een speciale Metallica set en wie weet waar Red 
Octane eind dit jaar nog mee op de proppen komt. 


Sowieso is er voor de echte 
liefhebbers nu de Logitech Guitar 
Hero controller die nagenoeg niet 


van een echte gitaar te onderschei- 
den is. Het apparaat is gemaakt 
van houten en metalen onderde- 
len, is bijna net zo groot als een 
bestaande gitaar en voelt stukken 
zwaarder dan de plastic versies die 
tot nu toe bij de GH games zitten. 
Het speelt heerlijk maar de prijs 
doet wel pijn; zo tussen de 180 

en 200 euro. En dat is natuur- 

lijk bizar veel geld, wetende dat 

je hiervoor ook een complete 

GH bandset + game kunt aan- 
schaffen. 

Gelukkig zijn er in deze tijden 

van crisis ook goedkopere 
alternatieven. Nyko brengt bij- 
voorbeeld Frontman gitaren op 


de markt die compatible zijn met 
GH (en Rock Band) en allerlei felge- 
kleurde frontjes kennen (zie onder). 
Daarnaast voelen de knoppen heer- 
lijk en speelt vooral de strumbar 
gewoon beter dan bij de standaard’ 
meegeleverde gitaren van GH! 
Bovendien zijn de Nyko gitaren vaak 
10 of 15 euro goedkoper dan de 
‘standaard’ Red Octane modellen. 
Dit is dus zeer interessant ' 
als je nog een tweede en 
gitaar zoekt. 
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DE PS2 93 EURO: OM TE LACHEN OF TE HUILEN? 


Vorige maand meldde Sony met veel bombarie dat ze 
met een grote aankondiging zouden komen. En meteen 
draaide de geruchtenmachine op volle toeren. De 
prijsverlaging van de PS3 kwam er dan eindelijk aan, er 
zouden een aantal spectaculaire nieuwe games worden 
aangekondigd, etc. Het bleek echter uiteindelijk om 
een prijsverlaging van de PlayStation 2 te gaan. Die 
kost nu nog maar 99 euro. 

Moesten we daar nou om lachen of huilen? 


JEROEN: Als gamer 
zeg ik: ‘een gemiste 
kans’, maar 

als ik 

wat dieper nadenk, 

is het eigenlijk best 
wel slim. Ik vermoed 
dat Sony, in plaats 
van de PS3, de PS2 in 
stelling breng om met 
de Wii te concurreren. 
Voor 99 Euro haal je 
immers een hele goede 
machine in huis, met een 
enorme sloot aan games 
die voor rond de 30 Euro 
in de winkels liggen. 

Dus iedereen met een 
Wii, die op zoek is naar 
games en ze niet vindt, 
zal weleens de overstap 
naar een PS2 kunnen gaan 
overwegen, en wellicht, zo 
zal Sony's vurige wens zijn; 


lezer die nu denkt: ‘hé, eindelijk, 
nu is de prijs goed en ga ik die fijne 
PS2 halen. Kan ik eindelijk Killzone 
spelen’. 
Natuurlijk moet je je daarbij 
bedenken dat wij nu eenmaal 
schrijven voor hardcore of 
beter gezegd ‘echte’ 
gamers en niet 
voor meisjes die 
lekker een potje 
SingStar willen 
spelen met hun 
vriendinnen. Of 
voor ouders die 
hun kind van zes 
een console willen 
geven en daarvoor 
niet meteen 400 
euro willen uitrek- 
ken. En die doelgroep 
maalt niet om poly- 
gonen en sandbox 
games. En let wel, tot 
voor kort verkocht de PS2 


JEROEN 


dan in een later stadium de 

upgrade naar de PS3 maken. 
JJ: Wat moet ik hier- 

£ mee? De PS2 staat S 
bij mij in de slaapka- KOSTEN OM TE MAKEN. 
mer zodat mijn vrien- 

JJ din ongestoord haar 
DVD's van Desperate Housewives 
kan kijken. Noem mij één PU- 


Bij Bet 


de PS3 er nog steeds uit. 

Sony werkt nu eenmaal met een 
cyclus waarin ze tien jaar met een 
console doen en verschillende doel- 
groepen planmatig afwerken. 

Maar ja, daar hebben wij dus geen 
hol aan. En vanuit dat perspectief 
vind ik het ook niet slim. Want de 
hardcore community zal deze ‘grote 
aankondiging’ opvatten als een 
teken dat Sony nog steeds niet echt 
van hen houdt omdat ze de prijs van 
de PS3, die elke hardcore gamer 
volgens mij wil hebben, maar niet 
omlaag brengt. 

JAN: Sony zit in een 
impasse. Ze hebben 
technisch de dikste 
machine van de drie 
maar staan op de 
derde plaats. ledereen brult: ‘ver- 
laag de prijs’, Sony zegt: ‘fok it’. 
Vervolgens gonsde het over een 
grote aankondiging en dan blijkt het 
een PS2 prijsverlaging. Voor ons in 
de frontlinie is dat teleurstellend. 
En zeker als je bedenkt dat veel 
winkels de PS2 al op 99 euro had- 
den gezet. 

Maar aan de andere kant mag je de 
PS2 nog steeds niet onderschatten. 
Veel ouders kopen, zeker met de 
crisis, nu een PS2. Er zijn bergen 
games voor beschikbaar en er 
blijven nieuwe games voor uitkomen 
(Jak & Daxter, Buzz, FIFA, SingStar 
en veel filmgames). 


JAN 


“OMDAT DAT SOORT GROTE DLC'S ZO FUCKING VEEL TĲD 


is men vrij duidelijk waarom hun DLC voor Fallout 3 niet al 


COMMEN 


oe 


heb namelijk via geheime bronnen 
vernomen dat twee grote klappers 
dit jaar niet meer het licht gaan 


verschijnen. 


Ik heb het over God of War Ill voor 
de PlayStation 3 en Alan Wake voor 
de Xbox 360. Beide Triple A titels 
verschuiven naar Q1 2010. 


NTAAR 


naast zitten. 


P | Het leven bestaat uit vreugde en 


teleurstellingen. En als je mazzel hebt, 
overheersen de perioden van vreugde. 

Ik heb in dat opzicht privé gelukkig weinig te klagen, 
en ook in mijn werk als gamejournalist maak ik vaak 
mooie dingen mee. 

Maar laatst was het toch even een ander verhaal. 

De eerste kennismaking met de nieuwe F1 game van 
Codemasters was voor mij namelijk een bittere teleur- 
stelling. Niet omdat de game slecht was, want als je 
mijn preview verderop in deze PU leest, zul je zien dat 
Codemasters gewoon weer goed werk gaat afleveren. 
Nee, ik voelde mij meer als een kind dat zijn favoriete 
speeltje afgepakt ziet worden. 

Ik reisde immers naar Codemasters in Breda om ein- 
delijk weer eens wat digitaal Formule 1-geweld tot mij 
te kunnen nemen. Het nieuwe seizoen is begonnen en 
het is leuker dan ooit. Dus kom maar op met die rea- 
listische polygonen racer met Hamilton, Vettel, Alonso 
en Massa in de hoofdrol. Maar het kwam niet… 

Oké, er komt in oktober een Wii- en een PSP-Formule 
1 game op de markt, maar iedereen die me een 
beetje kent, weet ik daar niet op zat te wachten. Ik 


Uiteraard is dit geen officieel 
bericht, en welbeschouwd hebben 
beide games ook nooit een offici- 
ele releasedatum gekregen, maar 
Deze maand twee voorspellingen! Ik __ toch ging vrijwel iedereen er vanuit 
dat beide games in 2009 zouden 


Aangezien de PlayStation 3 nog ton- 
zien. nen andere vette aankomende titels 
heeft, kan ik met het uitstel van 
GoW nog wel leven maar ik hoop 
vurig dat mijn voorspellende gaven 
wat betreft Alan Wake er dit keer 


FORMULE GEEN 
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ben een echte PS3/Xbox 360 man. Ik wil realisme, 
zowel in actie als in beeld. 

Maar voor die versie moet ik nog een jaartje wachten! 
En dat gegeven was voor mij (en ik denk voor vele 
andere F1-racefans) een enorme domper. Niet voor 
niets dat Codemasters er tot de persconferentie wat 
geheimzinnig over deed. 

Ik heb echter van mijn moeder geleerd om tot tien te 
tellen. En na die tien tellen en de uitleg van Codemas- 
ters, begreep ik de beslissing ook wel weer. 

Next-gen games zijn nu eenmaal veel lastiger te ma- 
ken dan Wii- of PSP-games. Grotere ontwikkelteams, 
langere productietijd, etc. En bij de F1 weet je pas een 
paar maanden van te voren hoe de wagens er uit gaan 
zien. De heer Ecclestone is immers nogal wispelturig 
en voor je het weet, laat hij iedereen in een driewieler 
starten. 


Codemasters wil iets goeds maken van de F1 licentie | @ En dat is lull g voor Steven 
en heeft daar met betrekking tot de Xbox 360, PS3 | 
en PC gewoon meer tijd voor nodig. En ik zeg bij deze: MK AMIIBWie ln Eer: Tie TERI R ol A 


geef ze die tijd, want na Geoff Crammond's mees- 
terlijke Grand Prix-games hebben we al genoeg snel 
gemaakte klerezooi voor onze kiezen gehad. 


PHONE BEZITTERS KOPEN DE MEESTE GAMES WS 


Inmiddels is de helft van de redactie al om en loopt 
met een iPhone op zak. En vrijwel allemaal gamen 
ze er ook veel op. lets wat op andere telefoons niet 
of nauwelijks voorkwam, of het moest een potje 
Snake zijn op de Nokia. 


Deze trend vind je ook terug bij de rest van de miljoenen iPhone eige- 
naars. Ze kopen van alle spelcomputerbezitters namelijk gemiddeld 
de meeste games. Reden: de lage prijs en de makkelijke bereikbaar- 
heid van de games via 
iTunes. 

Dit lijkt een banaal pr- 
praatje, maar het is meer 
dan dat. Het is een les waar 
alle andere hardwarefabri- 
kanten misschien wat van 
kunnen leren. Want met de 
online distributie van games 
is nog steeds veel mis. Het 
verloopt stroef, betalen gaat 
onhandig en nieuwe games 
zoeken is soms een crime. 
Apple laat zien dat een wel- 
doordachte aanpak succes 
heeft en dat gamers mas- 
saal zitten te wachten op 
makkelijk toegankelijke DLC. 


WILL WRIGHT VERLAAT EA 


De legendarische bedenker van Sim City, The Sims en 
Spore stopt als baas van EA's Maxis. Reden: hij heeft 
zin om te doen en te laten wat ie zelf wil. En dus 
steekt hij de komende tijd vooral energie in zijn Stupid 
Fun Club denktank waarmee hij allerhande gekke shit 
wil creëren. Shit die EA kan kopen, maar eventueel 
ook een ander bedrijf. 

Jan is de grootste fan van ome Will en hij kan als geen ander aangeven 
waarom deze übernerd deze stap nam terwijl hij bij EA bakken met geld 


verdiende. 
“Dat Wright EA verlaat is een pijnlijk gemis, al was het maar omdat de 


man een reputatie heeft om u tegen te zeggen. Het zou hetzelfde zijn als Een 
Peter Molyneux wegging bij Lionhead of Miyamoto bij Nintendo. Het feit mn EA KAG E 


dat dergelijke mensen überhaupt binnen je organisatie rondlopen, is goud 
waard. MOEDERS 


Wright heeft met SimCity en The Sims miljoenen mensen aan het gamen 


gekregen en ook al is Spore niet het gigagillende succes geworden wat ZIJN WEL 


men er van had verwacht, het blijft een mijlpaal. Maar ja, de man is een 


volstrekt onafhankelijk denker die geheel zijn eigen weg gaat. Daar helpt AARDIG 
nn 


geen cent van EA tegen. 
Overigens is EA Wright nog niet helemaal kwijt, de man gaat in een 


denktank zitten waar hij, zonder druk van deadlines, nieuwe concepten Doorgaans hebben moeders het 
gaat ontwikkelen. De mensen van EA, slimmerikjes, blijven nauwe banden | niet zo op games. Dat leidt alleen 
onderhouden met deze denktank. maar af van je huiswerk en sociale 
Maar toch, een icoon uit de game-industrie zal minder prominent in mijn contacten. Moeders zien je veel lie- 
geliefde wereldje aanwezig zijn en dat doet pijn”. ver boeken lezen, lekker in de vrije 


natuur rondspringen met een hoepel 
en een tol, of in discussieclubjes 


EA STUURT FOUTE GADEAUTJES >= “nerve eer vee 


Om hun games bij ons te promoten sturen de publishers 
af en toe leuke hebbedingetjes op. Je weet wel, t-shirts, 
poppetjes, plastic pistooltjes, etc. Die wij dan weer 
naar jullie toesturen als “leuke meuk” van de maand. 


EA ging dit keer in zijn enthousiasme echter iets te ver toen zij echte 
boksbeugels opstuurden om de release van The Godfather Il kracht bij te 
zetten. Men vergat daarbij helemaal dat bezit van zo'n wapen in sommige 
landen een wetsovertreding is waarvoor je de bak in kunt draaien. En dus 
moest EA alle beugeltjes weer snel terughalen. 

EA heeft sowieso geen geluk met 
hun Godfather Il presentjes, want de 
grap waarbij ze een echte dooie vis 
bij de gamespers dropten (zie ook 
de vorige PU), mislukte in Engeland 
compleet. De post had een dag vrij 
en daardoor rotte de vis in het post- 
kantoor weg . 

Overigens is het niet de eerste keer 
dat een presentje bij de media in 
het verkeerde keelgat schiet. Ooit 


stuurde een niet nader te noemen Maar sommige moeders, die zijn 
publisher zonder begeleidingsbrief wel cool. Neem deze Amerikaanse 
een kogel in een enveloppe naar allerlei gameredacties om een shooter mum, die dus gewoon even een 


te promoten… En dat deden ze in een tijd dat vanwege poeder- en ander- | vet schilderij van Riddick voor haar 
soortige dreigbrieven elke enveloppe sowieso al met angst en beven werd | zoon maakte. Onze vraag: zijn dat 
opengemaakt. soort moeders op eBay te koop? 


GTA IV NOG ECHTER... 


Een gamer vond onlangs een paar reageerden geschokt op de vondst 

XTC-pillen toen hij de doos van zijn aangezien de jongen die de pillen 

GTA IV game open maakte. aantrof slechts twaalf jaar oud was 

Hij had de tweedehands game bij en voor hetzelfde geld had gedacht 

GAMESTATION in Gloucestershire dat het hier een paar vrolijk ge- 

gekocht en blijkbaar was de vorige kleurde tumtummetjes betrof. 
eigenaar iets vergeten. De Maar, eeeh, wat doet een jongen 

politie en de moeder van twaalf met GTA IV.… 


Waarschijnlijk hebben jullie al gehoord over de Iraki 
shooter Six Days in Fallujah van Konami, waarin je de 
bloedige slag om Fallujah vanuit het perspectief van de 
VS naspeelt. Sinds de bekendmaking door Konami VS 
dat ze bezig waren met die titel, is er een ware storm van 
protest rond het spel opgestoken. Wij leggen hier even 
uit waarom de stront de ventilator heeft geraakt, dan kun 
je daarna lekker aan de discussies op de fora meedoen. 


Nog niet eerder “verheerlijkte” 
een shooter een oorlog die nog 
niet afgelopen was. Een oorlog is 
natuurlijk altijd fout, maar als iets al 
lang afgelopen is en in een bepaald 
kader is geplaatst (wie was goed en 
wie was fout), dan kunnen mensen 
er mee leven. In Irak wordt nog 
steeds gevochten. 


Wie is er goed in de Irak-oorlog? 
In historische shooters speel je 
doorgaans de good guy. Als je kijkt 
naar shooters spelend in de WO Il 
dan is vrij duidelijk wie er goed was. 
Een game waarin je vanuit het 
perspectief van glorerende Nazi's 
speelt, zou bijvoorbeeld ook nu nog 
protest kunnen opleveren. De oorlog 
in Irak is omstreden en de Wes- 
terse wereld ziet de Amerikanen 


graag ze dat ook zouden willen. 
Je schiet moslims dood. 
Duitsers en Japanners hebben 
geaccepteerd dat ze de lul zijn in 
shooters. En hoewel je in shoo- 
ters als Delta Force ook moslims 
fragte, was het allemaal nog een 
beetje onduidelijk wie het precies 


Wat u zoekt 
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niet per se als de good guys, hoe _ 


waren. Het betrof nooit echte lan- 
den en echte conflicten. In Fallujah 
is de vijand, het conflict en de 
uiteindelijke winnaar duidelijk. Het 
zal dus een ‘glorieuze’ game voor 
de Amerikanen worden (niet voor 
niets dat de Amerikanen hem ook 
maken). Gezien de huidige span- 
ningen tussen het Westen en de 
moslimwereld zullen de moslims 
dit niet zo maar over hun kant laten 
gaan. 

Als het Westen momenteel één 
ding niet kan gebruiken, dan is 
het de Moslims tegen de haren 
strijken. President Obama is juist 
bezig die gasten weer een beetje 
vriendschappelijk te benaderen. 
De politiek zal dus zeker zijn zegje 
gaan doen over dit spel. 


EEN AUTO 
BESTUREN 
MET JE PSP 


Wees niet bang dat je pa 
straks vanuit de achterbank 
zijn Renault Laguna met een 
PSP gaat besturen, het betreft 
hier slechts een patent van 
Sony waaruit blijkt dat ze de 
mogelijkheid onderzoeken om 
middels je handheld een radi- 
ografisch bestuurbaar autootje 
te besturen. 

Een Amerikaanse website vond 
het patent toen ze door de 
openbare patentdatabase aan 
het grasduinen waren (je moet 
toch wat met je leven). 

Tja, een grappig idee, meer 
kunnen we er niet van ma- 
ken. Wij hebben liever betere 
games. Maar goed, als Sony 
dit wil gaan launchen op de 
aankomende E3, maak er dan 
wel een mooier autootje bij 
dan dit barrel, want die kun- 
nen we zelf nog wel van een 
melkpak en wat schroefdoppen 
bouwen. 
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POIERSPY 


gamers. 


en aantal onderzoekers van de 
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Ook snappen we nu eindelijk 


waarom JJ zo veel controllers molt 


Microsoft heeft inmiddels 1 miljoen 
x 360 


S 
Ox 3 


60's verkocht in Japan 


Een Brits onderzoek geeft aan dat 
Kinderen die In hun jeugd vee 


games spelen, misvormde vingers 


kunnen krijgen 


En dan hebben ze het hier 1 ove 

de afdruk van een kruisje of een A 
hun du n 

Volgens de deskundigen zouden de 

vingers van kinderen “wonky 

kunnen worden, wat zovee 


betekent als vreemd gevormd 


Is de oude garde bij de f 


dat er nog geen comput 


waren toen ze net uit de 


kropen 


Microsoft heeft een aanta 


vacatures uitstaan voor een game 
voor de mobiel die heel erg verwijst 
naar Halo. 

De MasterChief dus op de iPhone 


POLWERSPYy 


Sony heeft de naam ”PS Cloud’ 
geregistreerd waarmee ze de 
geruchtenmolen dat Sony bezig is 
met een eigen ‘OnLive'-achtig 
streaming netwerk voor de PS3, 
flink hebben aangezwengeld. 


De Powerspy laat het allemaal langs 
zich heen glijden. Laat Sony eerst 
maar eens verder bouwen aan 
Home en PSN. Daar valt nog 
genoeg te doen. 


Of kunnen we de games straks 
allemaal gratis streamen? 


Dan heeft de Powerspy verrassend 
genoeg opeens een hele andere 
mening. 


Een Amerikaanse blogger was | 
keihard over The Godfather Il en 
meldde dat als er geen blote wijven 
in de game hadden gezeten, hij 
helemaal niks over het spel had 
geschreven. Het spel was volgens 
hem namelijk een grote grap. 


| 
In ieder geval heeft de blogger het | 
al voor elkaar dat Wouter de game 
nu al dagen speelt. 
Developer Big Huge Games is 
failliet verklaard. 


Voordat de developer echt de zak 
kreeg, waren ze bezig aan een 
game met de geheimzinnige 
codenaam ‘God: the Game’, 


Jammer dat die niet uitkomt, want 
de Powerspy had graag een keer bij 
Andries Knevel langs gegaan. 


id Software-baas Todd Hollenshead 
meldde onlangs dat de Wii totaal 
niet interessant is voor third-party 
developers. 


De Wii wordt volgens hem 
gedomineerd door Nintendo en is 
op hun lijf geschreven. “Noem mij 
namelijk maar één third-party 
game die succesvol was op de Wii?” 


En toen werd de grote bek van de 
Powerspy inderdaad even stil… 


Maar om Nintendo niet helemaal 
boos te maken, sluit de Powerspy af 
met de verjaardag van de Game 
Boy. Deze handheld bestaat 
namelijk twintig jaar. 


Inderdaad, een spelcomputer uit de 
tijd dat je nog niet op een 
schermpje hoefde te tikken en 
games gewoon gemaakt werden 
voor gamers. 


Zucht... 
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Dus genoeg vieze praatjes en 
genoeg gehuild, want natuurlijk 
hebben horrorliefhebbers met een 
Wii helemaal niet zoveel te klagen. 
In games als Resident Evil Chroni- 
cles, House of the Dead en Deadly 
Creatures valt genoeg ranzigheid 
te bespeuren, terwijl er dit jaar 
ook nog een paar andere interes- 
sante rag-spat-en-rans-games aan 
het steeds minder huisvrouwvrien- 
delijke assortiment van de Wii 
worden toegevoegd. 

We gaan er hieronder een paar 
aan je voorstellen. En jazeker, er 
zit ook wat tussen voor de Resi- 
dent Evil-fans. Een paar doekjes 
voor het bloeden. 


Het glooit en het is er rustig. 
Inderdaad, Silent Hill komt naar 
de Wii, en dat mag toch opnieuws 
heten. Wat we op die stille heuvel 
gaan beleven? Wat dacht je van 
een hervertelling van het aller- 
eerst deel in de serie. Dus geen 
remake, het wordt echt heel wat 
anders, inclusief zonder wapens. 
Pardon? Ja, zonder wapens. Dus 
dat er geen wapens in zitten, en 
dat je dus ook niet hoeft te vech- 
ten. Niet vechten maar vluchten, 
zal je! De eerste beelden maken 
een erg goede indruk. 


THE GRUDGE 

Heb je die film gezien? Eng hè? 

Neee, nou niet zo stoer doen, 

The Grudge is eng, klaar. Gaat de 

game ook eng worden? Wij denken 

van wel. De regisseur van de film 
werkt er namelijk ook aan mee. 


Hij gaat zorgen dat die game heel 
erg eng wordt, daar vertrouwen we 
op. 

De eerste beelden zijn nog helemaal 
niet zo verkeerd. Het werkt met 

een zaklamp, die minder fel gaat 
schijnen naarmate je energie verder 
opraakt, of zoiets. Ze vinden wat uit, 
die Japanners. 


r 


Ken je dat moment dat dat meisje 
toch die zolder opgaat? Of toch dat 
kelderluik opent? Terwijl iedereen 
denkt: doe dat nou niet, trut? Dat 

is nou horror. Het leuke van survival 
horror games is dat je zelf die trut 
bent die de dingen doet die je nou 
net niet moet doen. En dat zorgt 
voor die typische spanning. 

Die typische spanning gaat ont- 
breken in Resident Evil: Darkside 
Chronicles. Want dat wordt weer zo'n 
on-rails shooter, waarin zo’n beetje 
al je bewegingen door de computer 
worden uitgevoerd. Dus dan wordt 
het moeilijk een trut te zijn. 

Het enige leuke nieuws is dat de 
game je meeneemt naar de locaties 
uit Resident Evil 2, toch wel het 
engste deel in de serie. 


De weidse omgevingen en wisse- 
lende weersomstandigheden in deze 
pretentieuze survival horror game 
zien er aardig uit, maar de actie oogt 
eerder dom dan eng. Deze ver- 
vloekte berg blijven we zeker in het 
oog houden, maar verwacht er niet 
teveel van. 


WINTER : 
Nee, het is zomer, tenminste, dat 
zou het volgens de kalender zo'n 
beetje moeten zijn, en als deze 


game ooit nog uitkomt, in welk 
seizoen dan ook, valt ie vast tegen. 
Maar goed, het is horror, het is op 
de Wii, hij staat erbij. 


Zeg maar nee, dan krijg je er twee. 
Twee geslaagde GameCube-spel- 
len op één schijfje voor de Wii. Of 
op twee schijfjes, dat is nog niet 
duidelijk. De eerste game is in ieder 
geval een wonderschone remake 
van de allereerste RE, en die Zero is 
een aardige variant waarin je twee 
poppetjes om beurten door een trein 
en andere omgevingen moet laten 
lopen. In beide games zit een haai. 


Deze is geannuleerd. Jammer, want 
het was oorspronkelijk wel de bedoe- 
ling dat ie naar Europa zou komen. 
Ruzie tussen Tecmo en Nintendo? 
Zou kunnen. 


Ja hoor, nog een shooter on-rails. 
Echt, wat een klotezooi. Want wat 
was die eerste Dead Space fantas- 
tisch zeg. Kómt er een deel naar de 
Wii, maken ze er weer zo’n verrotte 
on-rails shooter van. Of, zoals de 
maker het zelf noemt, een ‘first- 
person guided experience’. Stelletje 
baklappen. 

Nou ja, er zitten wel weer van die 
fijne telekinetische krachten in, en 
de beelden zijn fraai, dus misschien 
wordt het nog wat. 
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concurrentie voorbij? 
Me: is iets vreemds: 


Nintendo en 
De verklarin 


en verrassend leuke nieuwe IP 
joor PSN is Thrash Panic; een 
rt Tetris alleen nú puzzel je 
et met blokjes maar met afval 
ME dat zo compact mogelijken 
; £-@eo-vriendelijk in een prullenbak 
‘A moet worden. Denk in 


er nu Microsoft zo 


baar zijn waarvoor je per 
seen PS3 in huis moet halen. 

En dat is precies wat Sony wil ver- 

anderen de komende maanden. 

Ik was dan ook erg benieuwd wat 

ik in Los Angeles en Seattle te 

zien en te spelen zou krijgen. 


Ik moet eerlijk bekennen dat ik 
een beetje klaar ben met SOCOM. 
Het laatste deel (tevens de 
eerste op de PS3) genaamd Con- 
frontation was een middelmatige 
militaire shooter die meer voelde 
als een verplicht nummertje dan 
een titel vol passie en ambitie. 
De oorspronkelijke SOCOM maker 
Zipper Interactive, is al een paar 
jaar met Z'n nieuwe Magnum 
Opus bezig (MAG, zie PlayStation 
Trip Part Two elders in deze PU) 
en SOCOM lijkt een beetje aan 


DONY S EIGEN 


Het was deze maand weer flink raak: de perstripjes buitelden 
over elkaar heen. Maar de mooiste was zonder twijfel de Play- 
Station trip naar Amerika. Jan vertoefde een week in Los Angeles 
en Seattle, en zag nagenoeg de complete line-up van Sony voor 

de rest van hetjaar. Streeft de PlayStation, 3 komend najaar de 


zijn lot overgelaten. 

Toch wist Fireteam Bravo 3 een 
glimlach op mijn gelaat te tove- 
ren. Om te beginnen ziet de game 
er supergelikt uit op de PSP en 
hoort het spel qua graphics tot 
het beste wat Sony's handheld 
te bieden heeft. De animaties, 
de karaktermodellen, de omge- 
vingen, de weerseffecten… erg 
fraai. 

Daarnaast kent de game een 
nieuw health systeem waarbij je 
aansterkt als je je even gedekt 


SOCOM: U.S. NAVY SEALS - FIRETEAM BRAVO 3 (PSP) 


houdt, en dat werkt (juist) op de 
PSP erg goed. 

De singleplayer mode zal rond de 
computergestuurde teammaten jacht 
maken op ex-KGB agent Alexander 
Gozorov. 

De besturing loopt redelijk soepel, er 
is een licht coversysteem en natuur- 
lijk zit de game weer tot zijn strot 
gevuld met multiplayer modes, want 
daar blijft SOCOM toch om draaien… 
al wilde men daar tijdens het event 
nog niets inhoudelijks over loslaten. 


De truc is om zware voorwerpen 
zo te droppen dat ze de eerder 
gedumpte voorwerpen platwalsen 
zodat er steeds weer nieuw vuilnis 
bij gedumpt kan worden. 

Later kun je zelfs met vuur, papier 
en zuurstof aan de gang om de 
inhoud in de hens te steken, maar 
dit kan ook uit de hand lopen en 
dan is het game over. 

Een erg originele en verslavende 
Tetris-variant. 


PIXELJUNK #4 (PSN) 

De nieuwe PixelJunk game weet 
:_ opnieuw met simpele beelden 
£_vol aangename pasteltinten de 
£_ gamer te prikkelen. 


nn 


De makers noemen het een stra- 
tegische shooter waarbij je in een 
ruimtescheepje grottenstelsels 
moet verkennen op zoek naar te 
redden personen. 

Onderweg stoei je met brokken 
steen, lava en water en door die 
drie slim te combineren ontstaan 
openingen, maak je doorgangen 
vrij, schakel je gevaar uit en kraak 
je puzzels. Tof! 


EI 


£ FAT PRINCESS (PSN) 
Fat Princess is een unieke cel 
shading mix tussen een RTS-erp 
Team Fortress. B 
Het idee is om in middel 
levels de prinses,van el 
partij te kidnappen en mee 
| nemen naar je basis. Vervolgens 
| is het zaak om deze prinses vet 
te mesten. 
Het is namelijk de bedoeling dat 
ze zo dik wordt, dat de tegenpar- 
tij haar alleen kan redden met 
meerdere spelers tegelijk. Want 
hoe ‘vetter’ de prinses, hoe 


L/ 


… « 2 bef, ' 
4 6 - Di ko À en His 
PO EN tE 


lastiger ze te dragen is door de 
_ vijand. 


erker. En je kunt simpelweg 
wisselen tussen een klasse door 
eenander helmpje of hoedje op 
te zetten. Briljant! 

In totaal kunnen maar liefst 32 
spelers tegelijk deelnemen aan 
deze cartooneske chaos, die in 
mijn ogen wel eens een dikke hit 
kan gaan worden op PSN. 


Ke 


| ES"TJE IN L 


Deze typische Japanse RPG van 
Level 5 moet dit najaar het licht 
zien en lijkt qua design een mix 
tussen Westerse en Japanse titels 
op te leveren. 

Spelers bewegen zich vrij in een 
grote, open fantasiewereld, en de 
actie is een mix tussen realtime 
en turnbased. Zo kun je wel direct 
aanvallen en magie kiezen uit 

een schier oneindige hoeveelheid 
slots, maar dien je even te wach- 
ten alvorens je een nieuwe aanval 
kunt selecteren. 

Grootste troef is de mogelijkheid 
van boerenjongen Leonard om 

te veranderen in de zeven meter 
grote White Knight. Je bent dan 
een boven alles en iedereen uitto- 


rende reus in een imposant harnas 


WHITE KNIGHT CHRONICLES (PLAYSTATION 3) 


met een nog imposanter zwaard. 
Uiteraard kom je ook oog in oog 
te staan met andere beeldvul- 
lende, uit hun krachten gegroeide 
vijanden en dan komt je magische 
ridderoutfit perfect van pas. 
Vooral het gevoel van schaal is 
goed gedaan, tegelijkertijd kunnen 
de animaties en de effecten van 
de White Knight zelf nog wel wat 
krachtiger. 

Naarmate je verder in de game 
komt, zullen ook je bevriende 
reisgenoten van tijd tot tijd kunnen 
transformeren, bijvoorbeeld in een 
gigantische draak. En aangezien 
je kunt switchen tussen persona- 
ges, krijg je dus steeds meer van 
die reuzenpersonages onder je 
knoppen. 


UNCHARTED 2: AMONG THIEVES 


= CO-OP EN MULTIPLAYER 


Kijk, hier hou ik nou van: van te voren een programma 
van de trip uitdelen en dan de aanwezige pers ver- 
rassen met een gloednieuwe onthulling. Natuurlijk 

is het op het moment dat jullie dit lezen al wijd en 

zijd bekend dat Uncharted 2 een co-op voor drie man 
krijgt, alsmede een multiplayer voor tien spelers, maar 
geloof me, Naughty Dog had ons goed tuk toen ze 
vertelden dat ze speciaal voor ons een ‘nieuwe trailer’ 


hadden gemaakt. 


CO-OP 

Ik denk dat als Uncharted 2 
enkel een singleplayer game was 
geweest, niemand daar proble- 
men mee gehad zou hebben. 
Deel 1 was zo’n heerlijk avontuur, 
dat miljoenen spelers dat nog wel 
eens zouden willen meemaken, 
en volgens Naughty Dog komt dat 
helemaal goed. 

Tijdens mijn trip werd zogezegd 
onverwacht de multiplayer en 
co-op in het zonnetje gezet, en 
jongens wat heb ik me vermaakt 
tijdens deze hands-on. 

Als eerste speelde ik met de 
co-op die een maximum van drie 
spelers kent. Ga je met drie man 
aan de bak, dan betekent dat dus 
dat je met één speler als Drake, 
één als Sully en één als Chloe 
dient samen te werken. 

De co-op gameplay staat los van 
het singleplayer avontuur, maar 
is wel gebaseerd op dezelfde 
omgevingen. Met z'n tweetjes 

of drietjes werk je segmenten af 
waarbij de moeilijkheidsgraad 
van vijanden oploopt. In het begin 
schiet je dus tegen wat simpele 
vijanden, maar langzaamaan 
worden de tegenstanders steeds 
zwaarder bewapend en bepant- 
serd. 

Het leuke is dat je ook zwaardere 
wapens, zoals de Heavy Machine- 
gun, af kunt pakken van de 
tegenpartij. 

Op een gegeven moment konden 
mijn medespelers en ik niet 
verder. Een rode objective marker 


dirigeerde mij naar een punt 

vlak bij een paal. Ik drukte op de 
actieknop en maakte ‘een voetje! 
met de kom van mijn handen. De 
andere twee spelers klommen via 
mijn handen omhoog, de elektrici- 
teitspaal in. Vanuit daar vervolg- 
den ze hun weg, al klimmend en 
klauterend, totdat ze bij een open 
geschoten verdieping kwamen 
om daar een paar computerge- 
stuurde vijanden onder handen te 
nemen. Vervolgens sprongen ze 
naar beneden, veroorzaakten ze 
een explosie waardoor een hoge 
muur instortte... en ik zelf, op de 
grond, ook weer verder kon! 

Later moest ik samen met een 
andere speler een kast omduwen 
zodat er een soort loopbrug ont- 
stond waarmee we op een omge- 
vallen autobus konden klauteren. 
Weer later namen we samen 

een soldaat onder schot die een 
bazooka bij zich droeg. Eenmaal 
verslagen, griste ik de bazooka 
uit zijn klauwen en schoot ik een 
met planken gebarricadeerde 
deur aan splinters. 


MULTIPLAYER 

De multiplayer van Uncharted 2 
valt uiteen in verschillende spelty- 
pen voor vijf tegen vijf spelers en 
is snel en arcade. 

Naast de standaard ‘ieder voor 
zich' of ‘samen tegen de vijand’ 
onderdelen, valt “Plunder” op. 

Dit is een Uncharted variant op 
CTF, alleen dien je nu goud van de 
tegenpartij te pikken. 


Het leuke is dat je niet alleen op 
de grond kunt spelen, maar ook op 
gebouwen kunt klimmen en vanuit 
hoger gelegen posities je uitge- 
breide wapenarsenaal op de vijand 
mag leegknallen. 

Alle moves die Drake heeft in sing- 
leplayer, heb je ook in multiplayer 
en daar dien je dan ook gebruik van 
te maken. Zo kun je al hangend aan 
een verkeersbord tegenstanders 
beschieten, trek je vijanden van 


Na twee delen MotorStorm op de 
PlayStation 3 neemt de drieste 
racer een nieuwe wending op de 
PSP onder de naam MotorStorm 
- Arctic Edge. Zand en modder 
worden verruild voor sneeuw en 
ijs en die ondergronden vragen 
natuurlijk om een geheel andere 
rijstijl. 

Verwacht ook nu weer geen 

real life, NASA, Piet Paulusma 
weersimulaties, maar glad zijn de 
tracks in Arctic Edge wel degelijk. 
Bovendien kunnen ijsbruggen na 
een paar rondjes raggen instorten 
en kunnen spelers lawines trig- 
geren waaronder tegenstanders 
bedolven kunnen worden. 


MOTORSTORM - ARCTIC EDGE (PSP) 


platforms in een keer naar bene- 
den, maak je gebruik van cover, 
spring je bovenop tegenstanders 
en ga zo maar door. Daarmee ver 
schilt de multiplayer van Unchar- ® 
ted 2 aanzienlijk van andere titels.” 
Natuurlijk gaat Uncharted 2 niet 
massaal spelers weglokken bij de 
Call of Duty's en Killzone 2's van 
deze wereld, maar dat neemt niet 
weg dat de co-op en multiplayer £ 
wel erg veel plezier opleverden, ús 
get ® 


Daarbij vind ik het reuzenkt 
dat in basis alle MotorStor 
features overeind zijn gebleve 
handheld formaat. Om te begi 
nen is het rooster aan voertúi 
wederom zeer uitgebreid: naast 
de bekende Rally Car, Räeing 
Buggy, Big Rig, ATV, Bike ens 
Mudplugger (hier Snowplugger), 
zijn daar de nieuwe Snowcaten 
de Skidoo. 
Wat gelukkig ook gebleven is, zijn” 
de veelvoud aan routes. Er zijn : 
twaalf tracks die allemaal meer- 
dere wegen naar de finish kennen. 
In totaal kun je met acht man door 
de sneeuw raggen, en dat alle- 
maal in de palm van je hand. 
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CODEMASTERS RAGEGAMES 


DE CODIES 


Dit ís alweer het zoveelste deel uit ons bijna maande: 
lijkse feuilleton over Codemasters. Die gasten blijven 
maar met nieuwe games komen. En na Fuel en Operation 


Flashpoint: Dragon Rising Zijn het weder f 
waar, in ieder geval JJ, emotioneel van wordt. Want ja, 
iets met wieletjes hé... 


FORMULE 1 


Eindelijk is het zover. Na drie jaar wachten komt er weer 
een Formule 1-game uit. In Breda kreeg ik de eerste 
beelden te zien van de raceauto's de mij zo na aan het 
hart liggen. Maar waar ik dacht dat de presentatie één 
groot feest zou worden, pinkte ik toch een traantje van 


teleurstelling weg.… 


Op zich was het een logische beslis- 
sing van Codemasters maar toch 
kwam het nieuws, next-gen grafi- 
sche hoer die ik ben, keihard bij mij 
aan. Ik had rond oktober een week 
vakantie ingepland om Hamilton en 
consorten op de Xbox 360 of PS3 
eens keihard de mond te snoeren. 
En dat laatste kan nog steeds, maar 
wel alleen op de Wii en de PSP! 

Ja, je leest het goed, er komt in 
2009 GEEN F1-game voor de next- 
gen consoles en de PC uit. En daar 
zullen veel F1-fans flink van balen. 
Codemasters had echter een goede 
verklaring voor deze beslissing. Het 
kost vandaag de dag immers erg 
veel tijd om vanuit het niets een 
goede F1-game te maken. Met GRID 
heeft de developer bovendien de 

lat hoog gelegd en de fans zullen 
diezelfde kwaliteit in de nieuwe F1- 
game terug willen zien. Daarom pas 
halverwege het seizoen 2010 een 
next-gen F1. 


PETJE AF, HOEDJE OP 
Nadat ik een blikje cola had plat- 
gedrukt (kan toch moeilijk gaan 
vloeken in een bioscoopzaal waar 
tien andere journalisten bij zijn), 
zette ik mijn fanboy petje af en 
deed mijn professionele hoedje op. 
Want eerlijk is eerlijk, het feit dat 
Codemasters de game nog niet op 
de next-gen console uitbrengt, mag 
er niet toe leiden dat ik de Wii- en 
PSP-versie, waarvan op deze pagina 
de screens, van Formule 1 2009 
afzeik. Dat zou te makkelijk (en 
pathetisch) zijn. 

Gelukkig wist Codemasters mijn 
persoonlijke teleurstelling snel naar 
de achtergrond te verdrijven door 
te laten zien dat ze de sport ook op 
de Wii en PSP trouw zullen blijven 
en er zelfs een aantal nieuwe, leuke 
onderdelen aan toevoegen. 


CHALLENGES 


In beide games kun je op realisti- 
sche wijze aan de slag met de F1. 


ee 0:0 1.349 


0:00.000 ê 


Het hele raceweekend zit er in, je 
pitcrew geeft je prima commentaar 
en er kan flink gesleuteld worden 
aan de afstellingen. 

De wat meer casual gamer wordt 
bediend door flink wat stuurhulp en 
de mogelijkheid het tunen via sim- 
pele sliders (oversteer, understeer, 
snelheid, grip, etc.) of compleet via 


á 


0:00,000 


je engineer te laten verlopen. 

Een uitkomst zijn de 340 challenges 
die het eindelijk lonend maken om 
een racegame ook voor een kwar- 
tiertje aan te zetten. Denk aan ‘haal 
Glock, die op wets rijdt terwijl het 
wegdek opdroogt, binnen een ronde 
in. Jij hebt slicks’. 


NIET ‘VERCASUALD’ 

Over de besturing kan ik nog weinig 
zeggen omdat ik zelf nog niet mocht 
spelen. Maar wat ik zag, stemde 
me tevreden. Ik zag namelijk geen 
rare dingen. Ik zag dat de edele F1 
sport niet was ‘vercasuald’. Ik zag 
nieuwe tracks zoals Abu Dabi en 
‘Singapore by night’ waar ik nog 
nooit was geweest. Ik zag coureurs 
als Hamilton en Vettel waar ik nog 


nooit mee of tegen had gereden. 

Ik zag na Mario Kart eindelijk weer 
eens een racegame waarvoor ik de 
Wii tevoorschijn zou halen. En ik 
zag een racegame die ik op de PSP 
kapot ga spelen. 

Dat klinkt misschien nogal bruut 
aangezien ik nog niet zelf achter 
het stuur heb gezeten, maar zoveel 
vertrouwen hebben die gasten van 
Codemasters inmiddels wel bij me 
afgedwongen. 


AK ENEN 


COLIN MCRAE DIRT 2 


JJ'tje huilt, JJ’tje lacht’. Al snel na de lichte teleurstel- 
ling bij de Formule I-presentatie, had JJ alweer een 
dikke grijns op zijn bek. En nee, dat had niks te maken 
met het feit dat hij de nieuwe Colin McRae Dirt 2 mocht 
testen in een hydraulische racestoel. 


Ik ben een Colin McRae-fan van het 
eerste uur. Ik geniet van urenlang 

in mijn uppie dezelfde route rijden 
op zoek naar een seconde tijdwinst. 
Legendarisch zijn de sessies die Ed 
en ik hielden om te kijken wie het 
snelst was in de Ford Focus. 

Met Dirt sloeg Codemasters echter 
letterlijk een andere weg in. Verdwe- 
nen waren de realistische simula- 
ties van het echte rallyrijden in de 
WRC-wagens. Dirt introduceerde 
andere auto’s zoals buggy's, het 
terrein werd weidser en zanderiger 
én je streed voor het eerst tegen 
andere wagens. 

De reden was simpel: Colin 4 ver- 
kocht slechter dan Colin 3 en Colin 5 
deed het weer slechter dan Colin 4. 
Blijkbaar waren de Ed's en JJ's in 
de minderheid geraakt, en zaten 
gamers niet meer te wachten op die 
eenzame uren op de weg. 


INCONTINENT 

Dirt was daarmee geen slechte 
game. Het was gewoon anders. En 
na een aantal uren wennen, kon 

ik het spel ook prima waarderen. 


Soms moet je niet blijven hangen in 
nostalgie maar je openstellen voor 
iets nieuws. En zolang dat nieuws 
maar niet betekent dat de boel mak- 
kelijker wordt, dan vind ik het prima. 
We hebben aan één Need for Speed 
meer dan genoeg. 

Dirt 2 gaat door waar Dirt de hand- 
rem er op deed. Allereerst grafisch. 
Ik zeg het je, Dirt 2 gaat over GRID 
heen! Zaken als grind op de weg, de 
stofwolken, de details op de wagen, 
het schademodel, de spatten op de 
auto etc. Alles wordt bijkans fotore- 
alistisch. 

Ongeveer incontinent werd ik toen ik 
zag dat de waterplassen niet alleen 
erg fraai in het spel waren verwerkt, 
maar ook nog eens impact hadden 
op het rijden. Hoe dieper de plas, 
des te meer je vertraagd wordt. 


SPEKTAKEL 

Qua gameplay is Codemasters ook 
verder gegaan. Zonder afbreuk te 
doen aan de moeilijkheidsgraad 
heeft men meer ‘het spektakel’ aan 
de edele rallysport toegevoegd. 

En dus brengt Dirt 2 dik honderd 


RACEN IS EMOTIE 

Volgens Codemasters is racen emotie en, zoals een medewerker van 
Codemasters treffend opmerkte: “in tien uur tijd in Gran Turismo 4 in 
twintig auto's stappen is geen emotie”. In de autosport bouw je een 
band met een auto op. Door ‘lief’ te zijn tegen jouw wagen win je wed- 
strijden. Een auto krijgt daarmee een geschiedenis. 

Dat aspect zie je terug in Dirt 2. Je rijdt daar lang met één en dezelfde 
wagen en door upgradepacks er op te zetten, kun je aan verschillende 
typen races meedoen. Win je, dan krijg je stickers op de auto net zoals 
piloten het aantal ‘treffers’ op hun kist laten zetten. 

Je startpunt is ook steevast jouw camper waarmee je van race naar race 
trekt. En binnen in die camper zul je jouw eigen sfeer creëren. Er komen 
bijvoorbeeld posters te hangen van de races die jij wint en als het Kerst 
is, verschijnt er een kerstboompje in de wagen. Dat klinkt misschien 
allemaal iets te gezellig, maar denk eens na; stel dat je online rockt en 
dus veel stickers op je wagen hebt. Dan ziet iedereen wel effe dat jij de 
man bent! 


races in achttien omgevingemdie 


net als GRID vooral het ‘oe! én d i 

'ah’-gevoel teweeg moeten Eh A 

gen. Races die niet alleen in 

zandbak worden gehouden, CONCLUSIE 


Alhoewel ik als fan baal dat 
Codies Formule 1 game dit jaar 
de niet naar de PS3, Xbox 360 of PC 
S- komt, kan niemand ontkennen 
dat Codemasters nog steeds de 
“ koningvanhetracegenreis. Ze 


maken niet alleen veel race- Fa 
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ook in stedelijke omgevingen 
een haven of industrieterrein 
nacht. En omdat het niet-best 
„omgevingen betreft, kan Code 
ters flink met schansen en jumps in 


ot 


hter niet bäng;/de seediad } 
1 med games, ze zijn ook bijna allemaal 
; gi goed tot zeer goed. 
fi keheerijk ep Microsoft moet wel met een hele 
) eden if Kro ti { IK in > toffe Forza 3 komen, willen ze mij 
re “ 
ig 
| € dr 


lo 
4 hp 
mms # 


ze 


XBOX 350 / PLAYSTATION 3 / PC 


O FIRST LOOK 


Wo EFFE EN DIT IS EED 
ROGUEVRIJE RUIMTE! 


a maar marter geven ze ook valies 
Lg van anderen uit. Zo is ontwikkelaar Rebellion momen- 
teel de game Rogue Warrior aan het maken. Maarten 
zocht in Londen uit of die at: een beetje Bethesda. 


waardig is. 


Dat was effe een dikke domper! 
Werden we eerst enthousiast 
gemaakt door het nieuws over een 


de proppen… 
NIET COOL 


Rogue Warrior is een first-person 


wapens, geen coole levels en al 


helemaal geen coole hoofdpersoon. 


Volgens de ontwikkelaar heeft het 


wel één ding dat helemaal uniek is, 


en dat zijn de killmoves. 
Een deel van de game speel je als 


Elgin bd 
gi 


E) 


de JONAS IN DE WALLEVIS 
DIE VANNACHT GEVANGEN IS 
_ ellad HET ZOUTE WATER Jd 


m VISJE HOU JE SWATER 


He 


FALLOUT NEW VEGAS 


nieuwe Fallout game en de beelden 
van de derde DLC van Fallout, komt 
Rebellion (maker van onder andere 

Shellshock 2) met totale bagger op 


shooter die eigenlijk helemaal niets 
nieuws te bieden heeft. Geen coole 


%® VISJE HOU JE LACHEBEK * 


tr | in TWEE, DRIE... 4 ES 


een rogue: boenen infiltreren _ 
en iemand genadeloos afmaken _ 
middels een brute killmove. Dat 
gaat ongeveer zo: je sluipt naar 
een vijand toe, drukt op een knop 


(altijd dezelfde) en dan maak je een ee 


killmove. Er zijn er vijfentwintig, 
maar daar heb je verder niet zoveel 
invloed op omdat ze totaal random 
worden uitgevoerd. Ze zijn wel 
gruwelijk, dat moet gezegd worden: 
een mes in het voorhoofd bijvoor- 
beeld. 

Het unieke ervan is dat je ze ook in 
de multiplayer kunt gebruiken, en 
dat zijn we inderdaad niet gewend. 
Nu alleen nog gekken vinden die dit 
spel daadwerkelijk in de multiplayer 
gaan spelen… 


IK ZEI JE TOCH: DAT OOR 
ZIT GEWOON VAST 


Speciaal voor een geheimzinnige aankondiging reserveerde Bethesda 


The Elder Scroll reeks, maar het bleek de aankondiging van Fallout 


New Vegas. Een echt Fallout game, in een toffe setting. Toch 


a 


sa 


DEMO DICK 

Rogue Warrior 

is gebaseerd op 

de verhalen van 

Richard ‘Demo 

Dick’ Marcinko, DIT GPEL.” 

een foute, Ameri- 

kaanse oorlogs- 

veteraan die ten tijde van de Koude 

Oorlog zijn toptijd beleefde. Precies, 

in de jaren ‘80 dus, en dat zie je 

terug aan de levels. De gast zelf ziet 

eruit als Steven Seagal in z'n jonge 

jaren met net zo'n fout paarden- 

staartje. 

Het ene moment sneakt hij door 

de levels, even later staat ie als 

een zojuist gecastreerde kater te 

dansen in een regen van kogels en 

blaast Dick alles op wat hij tegen- 

komt. Dick is een man die het in 

z'n uppie opneemt 

tegen Rusland 

en Noord-Korea 

tegelijk. Ò a 
k, 


* 
Rad 


een knetterduur hotel in Londen. Velen hoopten op een vijfde lan er Ô 


overheerste er teleurstelling omdat niet Bethesda zelf maar 


Obsidian de game gaat maken. 


Nou ja, misschien gaan ze bij Bethesda zelf dan wel aan de slag met een 
nieuwe The Elder Scrolls en horen we die aankondiging op de E3..… 
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"IK HEB HELEMAAL NUL 
VERWACHTINGEN VAN 


Wordt ie ge- 
raakt, dan 
schreeuw hij 
‘Fuck me!’ en 
meer van dat 
soort foute 
oneliners die 
je na de twee- 
de keer al gaan tegenstaan. Ook 
al is de voice acting van Globe win- 
naar Mickey Rourke: het klinkt als 
een geluidsopname van voor WO |. 


TE VEEL AANDACHT 

Maar goed, Marcinko is dus een 
bizar gewelddadig mannetje die 
het liefst alles opblaast wat hij 
tegenkomt, als we z'n biografie 
mogen geloven. Ik heb 't echter 
niet zo op zulke Amerikaanse gas- 
tjes die inmiddels hoog bejaard zijn 
en veel te veel aandacht krijgen. In 
Rogue Warrior worden zijn avontu- 
ren nog eens flink overdreven ook, 
om er nog enigszins een spektakel 
van te maken. 

Zoals Rebellion het zelf ook zegt: 
“Twintig procent van de game is 
waar gebeurd, tachtig procent is 
bull shit”. En daar sluit ik me graag 
bij aan. @& 


| 


ÜmkÜ um ua 
VERWACHTING — 


Als deze game drie jaar geleden was 
uitgekomen, had het misschien nog 
een paar zieltjes kunnen winnen, 
maar ik heb helemaal nul verwach- 
tingen van dit spel. 


© Vuuuuhm… 


| © Dertien in een dozijn shooter. 
| © Te slechte voice acting. 
j © Saaie en veel te 


makkelijke killmoves. 


© Grafisch zeer matig. 
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WE 


Een game met een dame in de hoofdrol die Wet heet!? 
Dat klinkt Maarten als muziek in de oren! É 


FIRST LOOK © 


Wet lijkt op het eerste gezicht een 
eenvoudige third-person shooter 
met een lekkere, koelbloedige 
chick in de hoofdrol. Maar als je de 
gameplay eenmaal hebt ervaren, 
weet je wel beter. Schieten is 
namelijk niet het enige waar het om 
draait. 

De heldin uit Wet, Rubi, beschikt 
weliswaar over twee blaffers, maar 
zodra ze begint te rennen, springt 
ze van hot naar her, slingert ze aan 
vlaggenstokken, glijdt ze van trap- 
pen af en maakt ze flitsende salto's 
en koprollen over de grond. En 
ondertussen laat ze haar blaffers 
overuren draaien. 

De developer, AM2, omschrijft het 
zelf als een acrobatische shooter, 


RUBI MALONE 

Het eerste level speelt zich af in 
Chinatown - San Francisco. Via een 
cutscene krijg ik te zien dat een of 
andere Chinese gast zich tijdens _ 
een geheime meeting voordoet 

als Rubi en zo een koffer in bezit 
krijgt die eigenlijk voor onze heldin 
bedoeld was. 

Op dat moment springt Rubi letter- 


lijk door het dak heen en starteen __ 


brute achtervolging door de straten 
en over de daken van de Chinese 
wijk. 

Ondertussen pompt ze, springend 
door de lucht en koprollend, tal van 
tegenstanders vol met lood. Via een 
bullettime heb je precies de tijd om 
de meeste vijanden een kogel door 


Toch een rare titel voor een game met een vrouw in de hoofde. Alsof je bij een man de 
game HARD-ON noemt. 


Later in de game krijg je ook andere 
wapens, zoals een shotgun. Voor de Vi 
korte afstand gevechten heeft Rubi aa 1 / 
een dik samoerai zwaard op haar LE! LAU 
ruggetje waarmee ze via een mod- ne nn 
dervette animatie letterlijk gehakt , JI ‚|A 
maakt van de tegenstanders die ze ze as 
met haar kogeltjes gemist had. VAN ZL | 
SKATEPARK 


snelweg. Al springend van auto 


en dat komt heel aardig in de buurt. de kop te jagen. 


ALS JE MISSELIJK WORDT; 
DE KOTSZAKKEN LIGGEN IN 
HET DASHBOARDKASTJE. 


Die wagenziekte is ooit begonnen op de kermis toen ie klein was. Na één ritje ging ie 
huilend naar z'n vader, roepend: ik wil nooit meer in de kotsautootjes! 


Om de gameplay af te wisselen, heeft AM2 de Rage mode in het leven 
geroepen. De muziek wordt wat ruiger, Rubi is wat sterker en kan meer 
hebben en… alles is rood! Mensen zijn zwart en bloed is wit. Het doet 
denken aan Sin City. 
Dit stijltje is zo cool dat ze er zelfs eventjes aan gedacht hebben om de 

; hele game zo te maken, maar gelukkig hebben ze dat niet gedaan. Want 
bij games als Madworld gaat het ontbreken aan kleur mij in ieder geval op 
den duur vervelen. 


Met haar twee guns kan ze ook naar auto haalt onze coole hoofd- 
schieten op twee verschillende rolspeelster opnieuw flink wat 
doelen. Het tweede target wordt toffe capriolen uit, en toch is 
namelijk door de computer bepaald _ het geheel weer helemaal 


en is altijd raak. Dat klinkt een 
beetje nep, maar het houdt de vaart 
erin. Wet is namelijk een game die 
het moet hebben van de combosco- 
res. 

Het is van belang om te blijven 
rennen en springen en vooral niet 
stil te gaan staan. Bovendien kun je 
met een druk op de rechter trigger 
ervoor zorgen dat je secundaire 
vizier ook op je eerste target schiet. 
In elk level kom je een soort grote, 
open plaatsen tegen, arena's 
genaamd. Je moet zo'n arena zien 
als een soort skatepark waarbij je 
de route moet zien te ontdekken 
die je gaat nemen. Van een afdakje 
naar een dakgoot om vervolgens te 
slingeren aan een paal om met een 
flik-flak te besluiten. 

Ondertussen schiet je via een paar 
bullettimes zo'n beetje iedereen aan 
gort; heerlijk! 


AUTO'S HOPPEN 
Het tweede deel van de footage, 
speelt zich af op een Amerikaanse 


WIST JE DAT 


Een Skate 1 developer meewerkt 
aan Wet. 

Het hele skatepark idee niet van hem 
komt. 

Rubi bewust niet bloot en sexy gemaakt is. 

De producer van WET bijna pissig werd op 
een journalist toen hij vroeg of Rubi ook 


andere outfits had. 

Het verhaal door de 24 schrijver ge- 
schreven is. 

De game bomvol zit met over de top 
humor. 

De muziek en stijl van de game retro is. 


anders dan het eerste level. 2 
Ik zie Rubi een beetje als ES, 
een Lara Croft die helemaal / 


los gaat en een flink aantal 
moves in huis heeft waar 
mevrouw Tomb Raider stik 
jaloers van wordt. 

Tegen Bayonetta zal 7 
deze hete tante niet anr 
kunnen opboksen, __… 
maardatheteen _ /‚m 

vette actiegame pls 

gaat worden 

staat vast. 


ÜunÄâ.Û um um u. 
VERWACHTING 


De actie zit er dik in, het ziet er 
gelikt uit en het heeft genoeg unieke 
gameplay om reikhalzend naar uit 

te kijken. Wet wordt gewoon een 
enorm dikke game! 


© veel afwisselende gameplay. 

© Razendsnelle actie, prachtig 
geanimeerd! 

© Rubi is een stoere chick, met 
slicke moves. 

© Eind van het jaar komt ook 
Bayonetta uit, en die eN 
strijd is heel moeilijk te eni 
winnen. Ook al is het 
een iets ander spelletje. 


WET 

PS3 / XBOX 360 

ARTIFICIAL MIND & MOVEMENT / 
BETHESDA 
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fone 


voda 


Nu 5maanden 
sms'en voor 
de halve prijs 


Je kunt meer 
met je Vodafone Prepaid 


Koop nu een simkaart en waardeer 'm 
binnen 4 weken op met minimaal € 20 


Kijk op vodafone.nl/prepaid 
Make the most of now 


Wouter snakt al tijden naar een superhelden-overdosis 
in light-RPG vorm, en eigenlijk is Marvel Ultimate 
Alliance 2: Fusion de enige hoop die hij heeft om dit 
ooit nog mee te maken. Zal hij wederom ondergedom- 
peld worden in een aangename chaos van capes, span- 
dex en nobelheid, zoals dat ook in deel 1 het geval was? 


Stel: je kunt laserstralen uit je kont 
schieten. Dat is natuurlijk een tof 
kunstje om aan je vrienden te laten 
zien en hoewel het lastig mikken is, 
zou je best eens kunnen proberen 


om de kroegbel ermee te luiden. Prr- 


rrtttbzzztpeeewww, DOINGGG!!! 
Al goed, je broek is naar de klote 


maar je vrienden liggen in een deuk, 


dus dat is oké. Echter, een aantal 
dronken apen om je heen zijn vrij 
gefreaked door jouw actie en bellen 
de politie. Blijkt dat ook elders in 
de wereld mafkezen zoals jij rondlo- 
pen en dat de coppers over de hele 
aardkloot gek gebeld worden met 


(door: Joker NLX) 


Nou ben ik pissed, Ilronwife heeft alweer de witte bij de rode was gedaan. 


FUSIEFURIE 


dit soort meldingen. Van redelijk 
onschuldig, een dude die biertjes 
kan openen met zijn neusgaten, tot 
aan indrukwekkendere shit, zoals 
een meisje dat knakkers kan laten 
bevriezen met enkel een blik van 
haar helderblauwe ogen. 

Paniek ontstaat, normale lui zonder 
powers voelen 
zich niet 

veilig meer en 
politici krijgen 
rolberoertes. 
Dan besluit een 
charismatische 
gast met veel 


(door: Deftones JP) 
Door de huidige techniek was het eindelijk mogelijk om anal-bleaching 
effecten toe te voegen. 


de ultieme alliantie mogen voegen. 
Alhoewel, MUA 2 wordt dit keer niet 
door de enorme comicgeeks van 
Raven Software gemaakt, maar door 
Vicarious Visions. Zij zijn een beetje 
als Obsidian vergeleken met BioWare 
en moeten niet alleen hun geekyness 
nog een beetje bewijzen, maar ook 
hun gamedev-kwaliteiten. 
Vermoedelijk zijn ze wel op de hoogte 
van hoe gevoelig deze franchise bij 
mij en heel comic-minnend Amerika 
ligt, dus zullen ze ontwikkelen alsof 
hun leven ervan af hangt. Anders 
kunnen ze nog wel eens wakker 
worden met hun favoriete Spider-Man 
action figure heel ver in hun aars. @ 


macht, dat lui met superkrachten 
(mutanten worden ze genoemd) 

zich verplicht moeten 
registreren. Jawel, de 
Superhuman Registra- 
tion Act. Het riekt naar 
discriminatie, nazisme 
zelfs en hoewel som- 
mige mutanten het 
gewoon accepteren, 
verzetten vele ande- 
ren zich er fel tegen. 


CIVIELE 
OORLOG 
Bovenstaande is gebaseerd op de 
Marvel mini-serie Civil War en vormt 
(grof gezegd) het achtergrondverhaal 
van Marvel Ultimate Alliance 2 (MUA 
2). Goed nieuws, want deze reeks 
comics is ijzersterk en geladen met 
alles wat de wereld van de mutan- 
ten en supermensen nog enigszins 
geloofwaardig maakt. Bovendien was 
het verhaaltje van de eerste Ultimate 
Alliance, tja. een beetje een zwak 
zooitje, hoewel het prima dienst 
deed en je van gameverhalen ook 
niet teveel mag verwachten. 

Wat wel solide was, waren de ver- 
schillende manieren waarop je de 
game kon eindigen en ook in deel 2 
zullen je keuzes invloed hebben op 
hoe het verhaal afloopt. Nu zal dit 
verschil vooral liggen in of je vóór of 
tegen de Superhuman Registration 


TEEN LEKKERE 
SNACK-RPG KOMT 
WAT MIJ BETREFT 
ALS GEROEPEN.” 


DEZE IS LASTIG MET EEN 
BLIJDDOEK VOOR, MAAR 
VOLGENS MIJ ZIJN DIT DE 
VOETEN VAN WOODMAN 


(door: Barbatruc) 


VERWACHTING 


Act bent. Jawel, diepe, dorky shit en 
een probleem waar de meest bepuk- 
kelde geekgeesten zich al sinds het 
ontstaan van het Marvel-universum 
over buigen. Tof voor hen dus, en ook 
voor mij. 


PROOF OF DORKYNESS 
Ik zal eens effe een open deur 
inschoppen: er zullen nòg meer 
helden in MUA 2 zitten! Jawel, ram 
die van verbazing opengeklapte 
kaak maar even dicht en lees 
welke fonkelnieuwe superhelden 
ik in ieder geval in actie heb 
gezien: Iron Fist en Songbird! 
Maar aangezien de game 
over de Civil War verhaallijn 
gaat, weet ik wel bijna zeker 
dat ook She-Hulk, Hercules, 
Falcon en Henry Pym zich bij 


Ik heb er weer zin in! Een lekkere 
snack-RPG komt wat mij betreft als 
geroepen, want de eerste MUA is 
alweer te lang geleden. Maar als je 
geen ruk hebt met superhelden en 


je meer van Tom Clancy houdt, hoef 
je je hier niet op te verheugen. 


© Superhelden, veel superhelden! 
© Fusion-Powers schoppen 

in latex gehulde kont. 
© Neemt Vicarious 

Visions de 


franchise goed over? sas 


KONAMI GAMERSDAY 


Wat begon als een ietwat tamme perspresentatie van 
de nieuwe line-up van Konami vol handheld-games en 


Wii fun, werd opeens retespannend toen een nieuwe 


game van Konami VS ter sprake kwam: Six Days in 
Fallujah. De shooter bleek het bedrijf intern flink te 


verdelen. 


Dit is in mijn negenjarige loopbaan 
bij de PU de eerste keer dat ik op 
trip naar Konami ben gegaan. En 
dat is ook wel logisch aangezien ten 
eerste Jeroen ‘Konami’ op zijn borst 
heeft getatoeëerd en ten tweede 

de games die Konami doorgaans uit- 
brengt een Aziatische vibe kennen 
die ik niet zo trek. Metal Gear Solid 
en Castlevania zijn prachtige series, 
maar het is niet mijn smaak. 

Dit keer ging echter het gerucht dat 
we in Frankfurt de nieuwe Pro Evolu- 
tion zouden gaan zien en er was die 
third-person shooter Six Days of Fal- 
lujah die wel in mijn straatje paste, 
immers: in een realistische setting 
soldaten afknallen, daar open en 
sluit ik de dag mee af. 


NIET IN DE RIJ 

Achteraf gezien hadden we toch 
beter Jeroen kunnen laten gaan, 
want de games die Konami toonde, 
pasten perfect bij hem. Silent Hill 


Homecoming, Karaoke Revolution, 
Gradius Rebirth, Yu-Gi-Oh Wheelie 
Breakers. allemaal leuke en mooie 
games, maar ik ga er niet voor in 

de rij staan. En de beide games 

die ik wel wilde zien, die waren er 
dus niet... om zeer uiteenlopende 
redenen. 

Bij Pro Evolution Soccer 2010 lag 
het vrij simpel. Men had slechts 
aangekondigd dat de game er aan 
kwam (dat had mijn moeder ook wel 
kunnen raden) en dat was het. Voor 
de eerste kennismaking moeten we 
gewoon tot de E3 of zelfs Keulen 
wachten. In ieder geval vond ik het 
goed te zien dat Konami er van door- 
drongen lijkt dat er iets moet gebeu- 
ren om de achterstand op FIFA weer 
in een voorsprong om te zetten. 


GEZEIK 

Dan Six Days of Fallujah, een game 
waar Konami VS ineens mee op de 
proppen kwam. Men liet een shoo- 


ter zien waarin je vanuit Amerikaans 
perspectief de waar gebeurde en 
uiterst bloedige slag bij Fallujah 
tijdens de oorlog tegen Sadam Hus- 
sein kon naspelen, en dat viel niet 
bij iedereen in goede aarde. Want 
mag je een oorlog die feitelijk nog 
steeds bezig is, wel ‘verheerlijken’ 
in een game? 

En dan de actie in het spel. Wie 
krijg je de hele tijd voor de loop? 
Inderdaad, moslims. En die gasten 
hebben de laatste tijd vrij lange 
teentjes als het gaat om de strijd in 
Irak en Afghanistan. Je kunt er dus 
vanuit gaan dat dit spel gezeik op 
gaat leveren. 


GEEN PROMOTIE 


En precies daarom trok Konami 


Europa er keihard zijn handen vanaf. 


Ze lieten de eerste beelden (die 
er eerlijk gezegd behoorlijk goed 
uitzagen) ‘onder protest’ zien. Met 


de mededeling dat ze de game op 
dit moment niet wilden promoten 
en pas later een beslissing zullen 
nemen of deze ‘boycot’ gehand- 
haafd blijft. Want, en ik citeer het 
hoofd pr Europa van Konami: “we 
gaan geen games promoten waarin 
Amerikanen roepen dat ze de beste 
zijn en vervolgens Iraki's afknallen”. 
Ook ik heb zo m'n bedenkingen. 
Want hoewel ik zeker van een fris 
potje geweld hou, ligt deze oorlog 
wat mij betreft nog te vers in het 
geheugen om nu al in een game te 
vervatten. Bovendien heb ik zo mijn 
bedenkingen bij de acties van Bush 
in het Midden Oosten. Ik heb niet 
zo'n zin de marinier in Fallujah uit te 
hangen. Nee, het laatste woord is 
hier zeker nog niet over gesproken… 
[Net voor dit blad naar de drukker 
ging, maakte Konami bekend de 
game toch niet uit te gaan geven 

- Red.] 
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JJ WORDT NIET GILLEND GEK EN VERDER 

e Eigenlijk is het natuurlijk een beetje een triest verhaal. De publisher 

jj die ooit begon met de muziekgames, Konami, dreigt vanwege de 
successen van de Guitar Hero's, SingStars, Lipsen en Rock Bands, de 
boot een beetje mis te lopen. Maar ze geven niet op. Er komt een 


- DanceDance R | de Wii 
IK MOET TOEGEVEN DAT IK IETLURT TELEUR- MARA ede 
LÁÁ 
GESTELD TERUGKWAM UIT FRANKFURT. 


zing-maar-raak spelletjes van Sony en Microsoft. 

e Konami gaat ook inzetten op downloadable games. Zo zullen arcade 
shooter Gradius Rebirth en racegame Driift via Wiiware binnen te 
hengelen zijn, en mogen PSN en Xbox Live Arcade de komst van 
Zombie Apocalypse en good old Vandal Hearts: Flames of Judgment 
verwelkomen. Alle vier de games konden me redelijk bekoren 
waarbij Zombie Apocalypse (zie screen onder) het meest mijn ding was. 
Het is een soort Left 4 Dead on speed waar je met maximaal vier man 
horde na horde zombies van je afknalt. 

e Konami biedt de DS-fans drie games aan, te weten WireWay, een spel 
waarin je een poppetje via een touwtje hoger en hoger moet katapul- 

u teren, AntNation (C&C maar dan met mieren) en Miami Crisis, een fraai 
ogende action adventure waarin het mannelijke karakter garant staat 
voor de actie en de vrouw voor het puzzelen. 

e Hij mag dan in Nederland niet meer op de buis zijn, maar Yi-Go-Oh 
gaat gewoon door. Dit keer met Yu-Gi-Oh Wheelie Breakers voor de Wii. 
Volgens mij wordt dit de eerste racegame waarin je met het kaarten- 
deck de power-ups en special powers uitspeelt. 


SAW 


‘Afgezaagd’, zo zou je de keuze van Konami kunnen noemen om de game 
SAW van een failliete developer over te nemen. Of ‘commercieel’. 

Ik noem het gewoon slim. Want zelfs deel 5 of waar ze nu ook zijn, 
scoorde weer als een beest in de bioscoop. 

SAW voor de Xbox 360, PS3 en PC ziet er prima uit en biedt een mix van 
botte bloederige actie en puzzels. 
Want net als in de echte SAW dien 
je jezelf steevast uit allerhande 
bizarre martelapparaten te bevrij- 
den. Acties die vaak op tempo 
dienen te gebeuren en je dus auto- 
matisch dat letterlijk en figuurlijk 
beklemmende gevoel verschaffen. 
De game zal aankomende herfst 
Modern Warfare 2 of God of War 3 
niet gaan bedreigen, maar het kan i 
zomaar eens een leuk hitje voor d ef en 
Konami worden. ME d 
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CONCLUSIE spraakmakende shooter Six Days 

Ik moet eerlijk toegeven dat ik of Fallujah mogelijk niet bij ons 
ietwat teleurgesteld terugkwam uit verkrijgbaar zou zijn, bleven alleen 
Frankfurt. Vooraf had de Powerspy Silent Hill Homecoming en SAW over 
me lekker gemaakt door te zeggen om mij blij te maken. En hoewel ze 


dat Pro Evolution Soccer 2010 allebei goed uitgevoerd zijn, waren 
mogelijk te zien zou zijn, en dat er de games net nog wat te dun om 
misschien een nieuw project van me gillend gek weer de ICE naar 
Kojima aangekondigd werd. Maar Amsterdam in te jagen. Dan maar 
niks van dat al. de Konami stand op de E3 bezoe- 
Toen Konami ook nog aangaf datde _ken… @ 
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NIEUWE GAME MANIA STORES: AMSTELVEEN, Rembrandtweg 20:22, open sinds 16 mei | HILVERSUM, Kerkstraat 15, opening 23 mei | UTRECHT, 
Bakkerstraat 16, opening 30 mei | ZOETERMEER, Amsterdamstraat 65, opening 6 juni | ZWOLLE, Spiegelstraat 12, opening 13 juni | NIJMEGEN, 
Marikenstraat 21, opening 20 juni | MIDDELBURG, Lange Delft 57, opening 27 juni | VENRAY, Passage 8-10, opening 4 juli | ARNHEM, Kronenburgpassage 
39, opening 11 juli | DEN HAAG, Frederik Hendriklaan 141, opening 18 juli | AMSTERDAM, Kalverstraat 2-4 (instore FAME), opening 18 juli 
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FIRST LOOK €’ 


HE MAN, IK HEB ALTIJD AAN ELKE COLLECTE 


ALIENS VERSUS PREDATOR 


Tijdens de eerste kennismaking met Aliens vs Predator \ _ 
werd de term “without going into too much detail” Ni 
misschien wel tweehonderd keer gebruikt. Want details, 
daarvoor was deze first look niet bedoeld. Wouter 5 
maakte z’n naam als slappe ouwehoer weer helemaal nee 
waar door er toch een hele pagina over vol te schrijven! 


Zonder teveel in details te treden; 
met de Aliens vs Predator films 
heeft deze game NIETS te maken! 
Eerst was er Alien, toen Predator, 
toen de comic Aliens vs Predator en 
uiteindelijk, in 1993, verscheen er 
een beat ‘em up game van dit even 
eenvoudige als geniale concept. 
Maar ehm, daar gaat het onderwerp 
van deze first look ook niet over, 
want in 1999 kwam er weer een 
AvP-creatie, dit keer in de vorm van 
een FPS gemaakt door Rebellion. 
Aliens vs Predator 2 verscheen in 
2003 en was een vervolg op de 
shooter van Rebellion, maar werd 
dan weer gemaakt door Monolith!? 
Ja, verwarrende shit inderdaad. 
Pas in 2004 nam die eendennek 
van een Paul W.S. Anderson 

een hele, dikke dildo en naaide 
beide franchises in hun col- 
lectieve kontgaten door er een 
gedrocht van een film van te 
maken. De tweede flick was wat 
beter, maar ik vond het allemaal 
één grote teleurstelling. 


VIJF KEER AVP 


Ook de ontwikkelaars van 

Rebellion waren duidelijk niet 

onder de indruk van de films, iets 
wat dwars door hun mediatraining 
te merken was. Toch konden ze 
dankzij deze flicks hun oude 

titel tien jaar na de oorspron- 

kelijke game weer oppakken. Want 
eerlijk is eerlijk, er was toch weer 
een geheel nieuwe, jonge doelgroep 
aangeboord met de AvP rolprenten. 
Voor het gemak zijn ze de telling van 
hun franchise gewoon weer dood- 
leuk opnieuw begonnen, anders 
was dit deel 3 geweest. Ik raak er 
persoonlijk danig van in de warrel, 
en bovendien werkt een drietje of 
een tweetje achter je gamenaam 
toch altijd als een maffe zot? 

Maakt verder niet uit, schone lei het 
is! Ook al is dit al het vijfde stuk fuc- 
king media met deze titel, iets wat 
ik, zonder teveel in details te treden, 
nogal lame vind. 


mn 


DE BAAS VAN DE INSPIRATIE 
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HALO-DRIEWERKING 
Zonder teveel in details te treden is . 
Aliens vs Predator een FPS met in de 
hoofdrollen de parasitaire, insectach- Ee 
tige aliens, de jagende en trofeeën 
verzamelende predators en de high- 
tech ruimtemariniers die gewoon 
van een toekomstige Moeder Aarde 

IS DAT 'M? IS DAT DE 


| DETCOÖRDINATOR VAN DE 
PUBLIEKE OMROEP? 


ZEKER WETEN. IK WIL DU NOG WEL 
EENS ZIEN WIE SESAMSTRAAT VAN 
DE BUIS DURFT TE HALEN! 


de Halo-drie- 
werking, want in 
die games was 
het bijzonder vet 
uitgewerkt met 
de mariniers, 

de Flood en de 
Covenant die met 
elkaar clashen. 
In de demo werd 
uitsluitend met 
de Predator 
gespeeld en de 


ì è Halo-driewerking 
5 ° pe 
à werd gedemon- 
hi! 5 kn streerd toen de 
en “ buitenaardse 
N \ hunter een 


afkomstig zijn. Deze 

drie wezens lopen tegelij- 

kertijd op de maps rond, 

waardoor er allemaal 

interessante situaties 

kunnen ontstaan. Ik 
noem dit concept wel eens 


gebouw opende om een stel aliens 
op de aanwezig mariniers los te 
laten. Voorspelbaar voorbeeld en de 
A.l. van de NPC's deed geen opmer- 
kelijke dingen, maar er kan op deze 
manier natuurlijk verrassende shiz- 
zle ontstaan.… theoretisch gezien. 
HEB JE WEL EEN 
GEVARENDRIEHOEK 


GEPLAATST EN DE AUTO 
OP DE HANDREM GEZET? 


OF IK GEK BEN! EN JA, IK 
HEB OOK DE WIELMOEREN 
EEN SLAG LOS GEDRAAID, 
DE KRIK DE JUISTE 
PLAATS GEZET, EN ALLE 
MOEREN EN BOUTEN 
VERWIJDERD. WAARWA IK 
STRAKS HET WIEL ER AF 
HAAL EN DE RESERVEBAND 
PLAATS, GODVERDOMME! 


Als je nog niet bekend bent 
met de geniale Alien antho- 
logie, check sowieso even 
Aliens; het tweede deel van de 
serie. Dit is een feest van her- 


kenning voor elke gamer want 
zo'n beetje alle science-fiction 
games vinden hun inspiratie in 
deze flick uit 1986. 


VOOR ASIELZOEKERS GELD GEGEVEN! 


Érwerd nieten BOI verre. 


den maar duidelijk was dat elk van 
de drie wezens @en eigen campaign 
heeft die je in willekeurige volgorde 
zult kunnen spelen. Betekent ook 
dat je, als je al met een campaign 
begonnen bent, je zo een van de 
andere twee kunt spelen zonder dat 
je daarna die eerste opnieuw hoeft 
te beginnen… als je begrijpt wat ik 
bedoel. 

De gameplay van de aliens is 

vooral op stealth gericht, die van 

de mensen op guns en technologie 
terwijl de predator eigenlijk een com- 
binatie van de twee is. Daarbij lopen 
de mensen gewoon over de grond, 
springen de predators als vrolijke 
eekhoorntjes door de boomtoppen 
en kunnen aliens zich zowel op de 
muren als via plafonds voortbewe- 
gen. 

Verschil in gameplay en verhaal moet 
van Aliens vs Predator een vette 
game maken en ik bid op mijn Alien 
Anthology DVD-collectie ter waarde 
van negentig euro dat dit ook daad- 
werkelijk het geval zal zijn. € 


mm mm mm um 
VERWACHTING 


AvP heeft een prima concept 
dankzij een mix van twee ijzersterke 
franchises, maar wel eentje die al 
meer dan twintig jaar oud is en al in 
verschillende mediavarianten ver- 
schenen is. Zal de game de biefstuk 
weten te snijden? 


+ Aliens, ruimtemariniers en 
predators zijn tof. 
+ De chaos van een Halo- 


driewerking kan vette situaties 
opleveren. N 

—= Rebellion staat niet echt 
bekend om zijn gestage 
stroom toptitels. WOUTER 

ALIENS VERSUS PREDATOR 

XBOX 360 / PS3 

REBELLION / SEGA 
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GEFLOPTE MMU S 


. , 
We raken maar niet uitgepraat over MMO's. Of World of Warcraft nou de schuldige is of gebrekkige 


Het zijn natuurlijk ook van die verdomd leuke gameplay, er zijn de laatste jaren meerdere MMO projecten 
hard op hun bakkes gegaan. Dat is natuurlijk altijd pijnlijk 


en meeslepende spelletjes. Jan, Maarten, Wouter om te aanschouwen. We weten immers allemaal dat een 


en Steven brengen in ieder geval graag tijd door in N /_groot team lange tijd met veel passie aan dit soort games 
N werkt. 
online spelwerelden. Maar waarom weten spelers Nu is het natuurlijk lastig om te achterhalen waar het probleem 


soms niet hoe snel ze hun biezen uit de virtuele wereld ligt. Was het bijvoorbeeld anders gelopen als World of Warcraft niet 
moeten pakken en vindt er een ware uittocht plaats, ter- _ zo irritant goed in elkaar zou steken? ed 
Ô J Los van de hardcore MMO spelers die elke nieuwe game in dit genre chec- 
wijl andere virtuele omgevingen na jaren nog steeds inde _ on, is net meerdere malen voorgekomen dat een hongerige en nieuwsgie- 
smaak vallen? Aan de hand van recente missers buigen wij rige groep WoW spelers, zich op een andere MMO heeft gestort. Je zou dus 
kunnen stellen dat nieuwe MMO's wel degelijk een kans krijgen en simpel- 
ons hoofd over dit probleem. weg door eigen toedoen falen. Hier enkele gevallen van ‘jammer joh’… 


AGE DOF CONAN 


De eerste 20 tot 30 levels in Age of Conan lieten zien hoe goed de game 
had kunnen zijn als de ontwikkelaar een jaar langer de tijd had gekregen 

om Hyboria virtueel na te bouwen. Helaas bleek het spel verre van klaar, en 
stuitten pioneers na de eerste tientallen levels op vele bugs, een tekort aan 
quests, instances die nog niet klaar waren en problemen met de balans 
tussen de klassen. 


Wouter: Age of Conan had mijn eerste MMO-ervaring op de 360 
moeten worden. Die versie is er nog steeds niet en bovendien heb ik 
van Steven gehoord dat je na level 40 of zo geen ruk meer te doen 
hebt, wat verklaart waarom die Xbox 360 AoC er waarschijnlijk nooit 
zal komen. Het is dus maar goed dat ik de reacties over deze game 
maar een beetje heb afgewacht. lets wat je volgens mij sowieso moet 
doen als het op een MMO aankomt. 


en: Ik heb intens genoten van de eerste 30 levels. Zo intens, dat 
ik me vervolgens een weg door Hyboria heb gevochten, alwaar ik met 
vele bugs en incomplete quests werd geconfronteerd, om uiteinde- 
lijk op level 67 van de 80 te stranden, en gillend terug naar WoW te 
rennen. Ik heb m'n Rogue destijds even flink geknuffeld. 


Pirates of the Burning Sea. 


Jan: Deze game had alles in zich om echt iets anders te bieden. Het 
Ee Li eg NL Ï | HE En EA Conan universum, brute, bloederige 18+ actie, rondborstige dames, 
€3 woeste monsters en gigantische bijlen en zwaarden. De game start 


ijzersterk maar stort halverwege als een kaartenhuis in elkaar. Onbe- 


Pirates of the Burning Sea had alles in huis om te slagen. Een originele grijpelijk dat men deze game in dergelijke staat heeft uit durven geven. 


mix van piraten en strategische zeeslagen met traditionele MMORPG 
elementen zou veel mensen moeten aanspreken, zo was de gedachte. Toch 
speelde men iets te veel op zeker door er een slecht uitgewerkt onderdeel nen. Kijk, ik ben een consoleman. Thuis heb ik een Macbook Pro waar 
aan toe te voegen dat zich op het land afspeelde (MMO gamers willen altijd ik WoW op speel, als enige uitzondering. Andere MMO's, zoals The 
een menselijk avatar?) en dat een grote stijlbreuk vormde met de diep- Chronicles of Spellborn, check ik op de redactie game PC. 


gaande gevechten ter zee. 


Maarten: Conan is de shit, maar toch ben ik nooit aan dit spel begon- 


ar: Ja ja, piraten zijn tegenwoordig net zo cool als ninja's, heb ik 
gehoord. Nou, dat vind ik dus niet. Ik heb Sid Meier's piratencreatie 
nog een kans gegeven, maar sindsdien is er geen ‘Aye, matey' meer 
uit mijn console of PC gekomen. 

r: Alle onderdelen waar je een personage bestuurde vond ik 
didennaet. De rest was sterk, maar misschien iets te hardcore voor 
de gemiddelde MMO speler. Het was mij persoonlijk in ieder geval 
iets te strategisch. 


: De game is verre van perfect maar de setting spreekt me echt 
enorm aan. Toch is dit duidelijk een niche MMO, wat ik gezien de 
populariteit van de Pirates of the Caribbean films nog altijd onbegrij- 
pelijk vind. Hoe dan ook: het spel is behoorlijk hardcore en dat schrok 
’ veel nieuwsgierige gamers af. Ook heeft men geen duidelijke keuze 
gemaakt; de traditionele landonderdelen waren duidelijk onderontwik- 
keld en stonden in schril contrast met de veelzijdige actie op het water. 


Nadat ik op vele fora had gelezen dat dit spel in de bugs ver- 
dronk, heb ik het niet eens geprobeerd. En zeg nu zelf, rondvaren met 


een bootje… Nee, het spreekt me eigenlijk sowieso niet echt aan. NN ORE: 


—_ / Á 
JA “ F aten | 
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TABULA RASA 


Richard Garriot heeft met Ultima Online een belangrijke rol gespeeld in 

het vormgeven van het genre. Maar de zes jaar ontwikkeltijd van Tabula 
Rasa, waarin de game meerdere malen volledig van koers veranderde, was 
simpelweg te lang. Met productiekosten boven de 100 miljoen dollar was 
het niet mogelijk de game rendabel te maken, zelfs niet op de lange termijn. 
Dat het concept, dat op subtielere wijze dan Hellgate shooter elementen in 
de mix gooide, niemand weg heeft geblazen is een tweede punt. 

Wouter slaat een beurt over; hij wist over Tabula Rasa niets zinnigs te 
melden (net alsof dat hem er ooit van weerhoudt z'n mening te geven - Ed). 


Steven: Sowieso vind ik het altijd saai als je maar met één ras kunt 
spelen. Maar in Tabula Rasa stoorde ik mij het meeste aan de stroef 

5) aanvoelende actie. Als je shooter elementen toevoegt, moet je abso- 
luut zorgen dat deze van hoge kwaliteit zijn, en dat waren ze in het 
geval van Tabula Rasa helaas niet. 


mm Jan: De grote Richard Garriot heeft een drol geschapen die zijn 
weerga niet kende. Ik heb de game niet gespeeld, maar wel op de voet 
gevolgd en hoorde over de ene na de andere misstap. Serieus, je kunt 

een boek schrijven over deze duurste flop ooit uit de game-industrie! 
Maarten: Ik heb ‘t heel even gespeeld bij NCsoft om er een first look 
over te schrijven. Die speelsessie beviel me wel. De setting was cool 
en het liet ons kennismaken met een actief richtsysteem. Een target 
selecteren en daarna een paar knoppen indrukken zat er dus niet bij, 
maar je moest net als bij een shooter eerst richten en dan pas knal- 

len. Ik heb ‘m daarna nooit meer gespeeld omdat ik naast WoW niet 

nog een MMO kan spelen. 


ks 


Tabula Rasa. 


AUTO ASSALILT 


MMO'’s zijn natuurlijk de specialiteit van NCSoft, maar niet alles dat zij uit- 
brengen komt van de grond. Auto Assault was een van de eerste games die 
het malletje van middeleeuwse personages in een magische wereld door- 
Î brak. Maar het concept om in de stijl van Mad Max een voertuig in plaats 
van een personage te levelen, werd niet warm ontvangen. 


Wouter: Sorry, ik heb de game niet gespeeld. Heb ook geen rijbewijs. 


Steven: Ik heb destijds een weekje na de release door de wereld 
van Auto Assault gecrosst, na de bèta te hebben gespeeld. Maar de 
bugs en de grootsheid van WoW hebben mijn interesse destijds snel 
gedoofd. 


. 
id 


maakt maar het concept is te beperkt om er een dragende, langlo- 
pende MMO van te maken. En het klinkt betweterig, maar ik had dat 
van te voren al voorspeld. 


Maarten: Auto Assault, daar weet ik álles van. De mijne is namelijk 
net total loss verklaard nadat ik te laat remde op de snelweg. 


6 Jan: Ik heb de game even gespeeld en me er eigenlijk wel mee ver- 


PU KWARTET ZIET VEEL MMO'S MISLUKKEN 


Hellgate: London. 


HELLGATE:LONDON 


De bèta test van Hellgate: London schepte hoge verwachtingen. Veel van de 
testers waren erg enthousiast en de game begon sterk met veel interesse 
vanuit de MMO community. Flagship Studios genoot natuurlijk het nodige 
aanzien, dankzij figuren als Bill Roper, Max Schaefer en David Bravik, die bij 
Blizzard North de originele genieën achter Diablo waren. 

De mix van shooter en MMO actie kwam door technische problemen echter 
niet zo goed uit de verf. 


Wouter: Hoewel de setting van deze game me ontzettend aansprak, 
werd de titel niet genoeg gehyped om mij te overtuigen. Niet dat 

ik alleen games speel als er een ontzettende marketingcampagne 
achter hangt, maar het helpt soms wel. 


Wat een vette shit! Maar de buggy servers waar spelers mee werden 
geconfronteerd toen de game Live ging, zorgde ervoor dat de launch 
met een sisser afliep. Daar baalde ik erg van. 


Jan: De combinatie van first-person shooter actie en (MMO)RPG sprak 
me erg aan. Ik heb deze game echt heel veel gespeeld, ook omdat hij 
minder demanding was. Dit spel had echt een beter lot verdiend, net 
als de studio die zijn deuren alweer moest sluiten. 


5 Steven: Ik was oprecht verliefd op Hellgate na het spelen van de bèta. 


moeite waard? 


\N 


8 Maarten: Niet geprobeerd. Waarom zeg je? Geen idee. Is het de 


Auto Assault. 


4 aREGIAL 


WARHAMMER ONLINE: 


AGE OF RECGKONING 


Is Warhammer Online wel mislukt? Dat is natuurlijk veel te kort door de 
bocht, maar ook in het geval van deze potentiële WoW-killer bleken veel 

van de beloften gedaan tijdens de launch, niet ingelost te kunnen worden. 
Bepaalde PvP elementen waren nog niet functioneel en de verwachtingen 
een nieuwe Dark Age of Camelot te gaan spelen, zorgde bij sommige oudge- 
dienden voor teleurstellingen. 


louter: Warhammer is de enige MMO die ik naast WoW echt een kans 
heb gegeven, omdat een aantal vrienden van me het te gek vonden. 
Maar het enige effect dat Warhammer Online op me had, was dat ik er 
ontzettend zin in World of Warcraft van kreeg. De game doet namelijk 
heel veel hetzelfde, maar is minder slick, niet zo gebruiksvriendelijk en 
visueel veel minder aantrekkelijk dan z'n superieure voorvader. Dus 
ben ik snel opgerot en terug naar Azeroth gegaan, een level 10 Black 
Orc moederziel alleen achterlatend. 


Ik keek oprecht uit naar Warhammer en was ook erg te 
spreken over het uiteindelijke resultaat. Maar het levelen vond ik na 
een paar weken een beetje saai worden, en het ontbrak ook nog een 
beetje aan end-game content. Patches bieden uiteraard uitkomst, 
maar de komst van Wrath of the Lich King betekende mijn volledige 
terugkeer naar WoW. 


Jan: Ik denk dat deze game in de luwte met een paar 100.000 spelers 

6) zeker nog wel een tijdje levensvatbaar is, maar er is uiteindelijk zoveel 
aangekondigde content niet in de game gekomen. Ik heb AoR twee 
maanden gespeeld en toen was ik er wel een beetje op uitgekeken. 


De helft van m'n vorige guild is overgestapt naar deze game 
om vervolgens twee weken later weer terug te komen naar de wereld 
van Warcraft. Dan ga ik m'n tijd zeker een beetje zitten verdoen om 
die shit te spelen? Weet je, eigenlijk ben ik best blij dat Steven al die 
MMO's voor de PU test; die gozer stopt zeeën van tijd in games die je 
uiteindelijk toch niet blijft spelen omdat je altijd weer terugvalt op WoW. 


WarhammerOnline: Age of Reckoning 


Lineage. 


MIORLD OF WARCRAFT NIET ZO 
IRRITANT GOED IN ELKAAR ZOU STEKEN?” 


Darkfall. 


TOEKOMSTIGE MMO TOPPERS? 


Natuurlijk blijven er nieuwe MMO's uitkomen, aangezien er 
altijd gamers zijn die wel eens iets anders willen dan WoW. 
We zetten de meest veelbelovende voor je op een rijtje. 


Jumpgate Evolution: Deze space MMO combineert laagdrempelige, actie- 
volle dogfights in space met verschillende klassen en uitgebreide upgrade 
mogelijkheden. Kan vanwege het lage instapmodel wel eens potten gaan 
breken. 


The Old Republic: Star Wars MMO met BioWare aan het roer. Het vertak- 
kende verhaal moet een allesbepalende rol gaan spelen. Als iemand het 
kan, is het BioWare wel. 


Fallout MMO: Officieus aangekondigd door Interplay in 2006, en onlangs 
kwam er weer nieuws naar buiten over deze game. De makers van het origi- 
neel staan aan het hoofd van de ontwikkeling. 


Darkfall: Fantasy MMO die ook elementen van RTS en actiegames huisvest 
(zie screen boven). 


T.E.R.A.: Koreaanse MMO die op verschillende fora een flinke hoeveelheid 
aanhangers heeft. 


Guild Wars 2: Langverwachte gratis (!) opvolger van succesvolle Middel- 
eeuwse fantasy MMO. Helaas uitgesteld tot 2010/2011. 


APB (All Points 
Bulletin): David Jones, 
de oorspronkelijke 
bedenker van GTA, 
werkt al tijden aan dit 
ambitieuze project 
waarbij groepen crimi- 
nelen en wetshandha- 
vers tegenover elkaar 
komen te staan. 


The Agency: Een 
heuse “Geheim 
Agenten” MMO uit de 
koker van Sony Online 
Entertainment voor 
PlayStation 3 en PC. 
Verwacht veel gunplay 
maar ook rijden in 
voertuigen. © 


AR VAAG ME eN OPENID EN BESTEL VOOR HET TE LAAT IS! 


DINLIVE: 


AGHTSTE WERELDWONDER DOF LUCHTKASTEEL? 


Opeens was daar de aankondiging, helemaal vanuit 
het niets. Op de Game Developer’s Conference in San 
Francisco meldde ene Steve Perlman doodleuk dat 

hij een methode had gevonden om consoles en dikke 
PC's overbodig te maken bij het spelen van games. 
Dankzij OnLive kan elk spel straks gespeeld worden 
via een simpel settopboxje plus een internetverbinding. 
En die shit zou dus al snel in de VS geïntroduceerd 
kunnen worden... Als zijn speech niet gefilmd was, zou 
je denken aan een grap. Vandaar de vraag: ‘wat is dat 
OnLive, hoe werkt het en kunnen Sony, Nintendo en 
Microsoft nu wel inpakken?’ 


Om uit te leggen wat de grootste 
uitvinding is sinds het wiel en de 
Whopper, moeten we even een 
beetje technisch doen. Dus zet je 
hersens voor de verandering even 
aan. 

OnLive is een combinatie van een 
nieuwe compressietechnologie voor 
datatechniek (compressietechnolo- 
gie drukt een hoeveelheid data als 
het ware in elkaar zodat het sneller 
door de internetpijplijn getranspor- 
teerd kan worden) plus een bijbeho- 
rende online service. 

Deze combinatie stelt de gamer 
straks in staat om elke nieuwe 
‘echte’ game (en dus geen flash 
player stuff) via een server te 
spelen, in plaats van via zijn of haar 
console of PC. Oftewel, de fysieke 


Steve Perlman: een geniale eendagsvlieg? 
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game ‘zit in’ de reuzecomputer van 
ome Steve en jij stuurt die game 
vanuit huis aan. 


enten j mn 


NATTE DROOM 
Als de techniek van OnLive werkt, 
dan hoeven we onze games straks 


ee | Mass Effect 
zat: RedfFalcon 


Back AREN LDR 


BEEARMEEES AEN ENG MN 


SOEPEN AE 
" MTSNENEERES ACE MEE CEL 


Promootje van het OnLive aanbod. 


jj 


Op de OnLive console kunnen vier draad- 
loze controllers plus een headset aange- 
sloten worden. Voorraan zie je de knoppen 


voor mediatransport. 


Details 


Mirror's Edge 


MIRROR'S 


EDGE 


OnLive interface. 


niet langer in de winkel te kopen of 
te downloaden via Xbox Live, PSN of 
Steam, maar kun je ze rechtstreeks 
op een netwerk spelen. 

De gameplay wordt dan dertig tot 
zestig keer per seconde heen en 
weer gestreamd. En dat opent de 
mogelijkheid om games straks per 
uur of per level te huren. Eigenlijk 

is dat de natte droom van de héle 


industrie... maar natuurlijk niet 
als zoiets in handen komt van een 
gassie als Perlman. 
REVOLUTIE? 


Perlman presenteerde en demon- 
streerde de techniek op de GDC, en 
hoewel de boel hier en daar nog flink 
stotterde, was de gameswereld wel 
meteen in rep en roer. 

De een sprak van een ware revolutie 
en de ondergang van de gevestigde 
orde, de ander van een onmogelijk 
project. 

Reden genoeg om eens te kijken 
waar we het nu precies over hebben. 
Wordt OnLive een dominante kracht 
in de gamesbiz en moet je je Xbox 
360 of PS3 zo snel mogelijk op 


“DE GROOTSTE 
UITVINDING SINDS HET 


WIEL EN DE WHOPPER” 


Ontive takes input from controller 


and returns low-latenc y MD viden 


Marktplaats zetten om er nog iets 
voor te krijgen, of moeten we dit 
hele verhaal (voorlopig nog) met een 
vrachtlading zout nemen? 

We vroegen het aan opper-geek 
Steven, industriekenner JJ en 
peilden de meningen bij de Neder- 
landse publishers. € 


FEATLIRE * 
HEEFT ONLIVE TOEKOMST? 


De Indrema, een van de mislukte voorlopers van OnLive. 


OMLIVE 


Game Service 


LOW LATENCY VIDEO 


CONTROLLER ACTION 


> Connect 


Momae broadband connects 


3) Games 


Games hosted in Ontive data centers on 
Onlwve MicroConsale, PC or custom hiah-pertormance game servers 


< 


CONCLUSIE 
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4 ARE VIEW 


DEZE KNOCKOUT SWING NOEM 
IK "DE KRUISWOORDPUZZEL'. HIJ 
ZORGT ERVOOR DAT IEDEREEN 
DIE DE RING VERTICAAL TIKOMT, 
°M HORIZONTAAL WEER VERLAAT. 


HE, IK WEET EEN LEUKE TEKST VOOR 
OP JE GRAFSTEEN: “STOP MAAR MET 
TELLEN, IK STA ECHT NOOIT MEER OP" 


DE EINDBAAS IS... 

De eerste Punch-Out verscheen in 1987 als Mike Tyson's Punch-Out!! 

met, inderdaad, Mike Tyson als eindbaas. Toen Nintendo's contract met 
deze orenbijtende verkrachter was verlopen, werd de titel gereduceerd tot 
Punch-Out, en was de eindbaas opeens Mr. Dream. 

Benieuwd wie dit keer de eindbaas is? We gaan alleen verklappen dat de 
echte Nintendo-fan zich voor kan bereiden op een beestachtige verrassing.… 
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WEET JE WAAROM ER 20 WEINIG 
VROUWELIJKE BOKSERS ZIJN? 


OMDAT DE MEESTE WIJVEN GEEN HAND- 
SCHOENEN WILLEN AANDOEN ZONDER 
EEN BIJPASSEND TASJE EN SCHOENEN. 


Ü.Ä.Ûu um um 
VERWACHTING 


Zodra je de Wii-controller in de 

hand neemt, raak je betoverd door 

d 

ties van je tegenstanders en het 

spannende gevoel dat je die tegen- 

stander toch echt op een of andere 

manier te slim af wil zijn. Remake 

of niet, zelfs de grootste scepticus 

zal zich hierin verliezen. Punch-Out 

is terug! 

© Simpele maar superspannende 
gameplay. 

© Zowel NES-controls als wapper 
besturing. 

© Fantastische animaties. 

© Enorm veel vrij te spelen 
extraatjes. 

© Lijkt sterk op de 
voorgangers 


PUNCH-OUT!! 

Wii 

NEXT LEVEL GAMES / NINTENDO 
22 MEI 2009 


Bij MMO’s heeft Steven er absoluut geen problemen 
mee lange tijd aan het scherm gekluisterd te zitten. 
Maar kan hij dat ook nog opbrengen voor een heden- 


daagse console game? 


Street Fighter IV heeft me weer 
eens duidelijk gemaakt dat ik 
console games nog steeds met 
dezelfde passie voor langere tijd 
kan spelen. 


Toch maak ik mij zorgen over de 
traditionele Japanse RPG, maar 
misschien ben ik de enige, hoor. Ik 
heb tenslotte zo veel van dit soort 
games gespeeld dat ik het trucje 


ONZE PLANEET IS IN GROTE PROBLEMEN, 
EDGE. WE ZULLEN AL ONZE ENERGIE 
WODIG HEBBEN OM HAAR TE REDDEN! 


IK DENK DAT 
JE GELIJK 
HEBT, IK 
STEEK VAST 
EEN STEKKER 
Iv MI REET! 


LS 


T Ava, RIBAESHA 5D 0513. 


Mm 4 


hus BIED. 


Hihi, mijn schoonmoeder vond laatst bij mij een minirokje in de kast. Ze trok het aan, maar 


Per 25 


STAR WAT? 


wist niet wat ze met haar andere been aanmoest… 


ACH JOCHIE, DAT JE BLOND HAAR 
HEBT EN VAN DIE RARE OREN; DAAR 
MOET JE GEEN PUIT VAN MAKEN. 


wel ken. En de opzet van deze RPG's 
is door de jaren heen nagenoeg 
ongewijzigd gebleven. Dat neemt 
niet weg dat ik evengoed uitkijk naar 
de nieuwe DragonQuest en Final 
Fantasy, en ook Star Ocean: The 
Last Hope sprak mij erg aan op de 
Tokyo Game Show vorig jaar… 


KNIKKEBOLLEN 
Toen ik aan de intro van deze pre- 
view versie begon, zat ik al na een 
kwartier stiekem te knikkebollen. 
De personages en het verhaal zijn 
zo clichématig dat ik moeite had 
mijn aandacht erbij te houden. 
Ligt dat aan de game of aan de over- 
dosis RPG's die ik de laatste twintig 
jaar heb gehad? Ik vermoed het laat- 
ste, want de game doet veel goed. 
Zo is het verhaal van de postnu- 
cleaire menselijke beschaving, die 
zich tot de ruimte richt om voort te 
bestaan, een mooie achtergrond 
voor een episch avontuur. En de 
personages komen natuurlijk pas 
gaandeweg dit avontuur tot leven. 

P ann À 


REALTIME, LEUK EN GEVARIEERD: 


Toch had een iets origineler voorko- 
men dit proces voor mij aanzienlijk 
vergemakkelijkt. Hoofdpersoon 
Edge (inderdaad, eveneens een 
originele naam) had zo uit iedere 
willekeurige Japanse RPG 

of anime serie geplukt kunnen zijn. 


GEVECHTSSYSTEEM 

Waar The Last Hope wèl door op- 
valt, is het leuke gevechtssysteem. 
De gevechten zijn realtime en je 
hebt leuke en gevarieerde opties 
tot je beschikking. Je kunt verschil- 
lende combo's maken (die steeds 
spectaculairder worden naarmate 
je in level toeneemt) en schakelen 
tussen de aanwezige personages. 
Je moet actief rondrennen en er 
voor zorgen dat je niet in je rug 
wordt aangevallen. En door op het 
juiste moment weg te duiken voor 
een aanval, kun je een vijand ‘blind- 
siden’ waardoor deze jou tijdelijk 
niet kan vinden en je vrij spel hebt 
om een vernietigende aanval uit te 
voeren. 


AEON NEE 


AVA AT vs An 


Op een soortgelijke manier als 
vijanden in een MMO aan de hand 
van ‘agro’ bepalen wie zij aanvallen, 
moet je er ook in Star Ocean voor 
zorgen dat kwetsbare teamleden 
buiten schot blijven. 

Natuurlijk gaan er nog genoeg 
nuances aan deze opzet 
toegevoegd worden 
tijdens de vele speel- 
uren die mij nog 

te wachten staan, 

maar zelfs in de begin- 
vorm zorgde dit sterke 
gevechtssysteem 
er al voor dat 
ik The Last 
Hope bleef 
spelen. 


) 


+ 
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free 
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EN ONTVANG EEN REPLICA SE 
HEAVY WALKER FIGURINE 
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he 


Indiana Jones avontuur. Ja 
k naar de Staf van Mozes 


ZWIEPERDEZWIEP 
Mijn scepsis verdwijnt beet 
beetje als ik me als Indian 
door een Egyptische sett 
klimmend en klautere 
eeuwenoude crypte. £ 

mote en de Nunchuk 

tjes langs elkaar! 

staan er vonke 

ik vuur voor e 

de Wii-mo 

fakkel we 


Zou wel grappig zijn, als Harrison door een Ford overreden 


werd. Do 


GRATIS KLASSIEKER 

Wanneer je The Staff of Kings uitspeelt, unlock je automatisch Indiana 
Jones and the Fate of Atlantis... een klassiek point and click adventure 
uit 1992. Het is een van de beste adventures uit de stal van LucasArts 
die je bovendien op verschillende manieren kunt spelen en meerdere 
einden kent. 


Give Pickup Use 
Üpen Talk to Push 
Close Look at Pull 
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TEEN OUDERLUETS LEUK INDIANA 
JONES AVONTUUR.” 


VERWACHTING 


Als je je over de klungelige koppen 
van de spelpersonages (en de 
ietwat gedateerde graphics) heen 
weet te zetten, blijft er een ouder- 
wets leuk avontuur over, vol met 
traditionele action-adventure ele- 
menten. En dit is nu precies wat ik 
van een Indy game wil, potjandorie! 


er Ze, 


© Uitgebreide combat met je 
knuisten. 

© De Wii-mote als zweep, stuur- 
knuppel, brandende toorts en nog 
veel meer leuke toepassingen. 

© Best Of Indiana Jones. 

© Indy oogt als een buik- 
spreekpop. 

© Puzzels lijken voorals- 
nog erg makkelijk. 


ZAL IK JULL VERTELLEN? 
Er d s Zil 
7 en s zt ke 


JAN 


INDIANA JONES AND THE STAFFOF _£ 
KINGS Ê 


Wii / PS2 / PSP / DS td 
LUCASARTS / ACTIVISION ‘ 
JUNI 2009 


DE: 


WIST JE DAT DEZE 
REGIO BEKEND STAAT B 
OM Z'N ENORME 
SLAAPVLIEGEN? 


ans alle bekende T-robots t 
llen komen, zowel de | 


Terminator zonder Schwarzenegger is als 
dun schijten zonder toiletpapier… op de 
een of andere manier mis je iets. 


laagdrempelig maar je moet wel nem 
degelijk gebruik maken van de ú VERWACHTING 
omgevingen en de aanwezigheid van 
je buddies. Terminator Salvation heeft de schijn 
B tegen maar zou zo maar eens een 
‘T’ IS BACK vermakelijke actiegame kunnen 
Het is des te spijtiger dat de Al. wat worden. Verwacht alleen geen 
achste wereldwonder want hoe je 
het ook wendt of keert, het blijft een 
licentiegame. 


DTE TERMIJATOPRETIES © Vleugje tactisch knallen. 8e 

zion woe HeTERGST. © Alle bekende Terminator robots 
komen voorbij. 

© Matige A.l. ttammaten en 
vijanden. 

© Co-op mode alleen 

offline. 


TMG BEND DEGINS 
OMS SOON 


Voor het tweede deel van de Sony trip verruilde 

Jan het zonnige Los Angeles voor het regenachtige 
Seattle. Daar bezocht hij maar liefst drie verschil- 
lende ontwikkelstudio’s voor de games The Agency, 
MAG en InFamous. 


SONY ONLINE 
GSTERTAINMENT 


aA INFAMOLIS 


x Voor mij was InFamous dé verrassing van de Sony 
line-up. Het idee achter het spel (speel een 
gewone man die door een mysterieuze ramp 
superkrachten krijgt en zich in een apocalyp- 
tische stad tegenover verschillende bendes en 
superschurken staande moet houden) lijkt een 
unieke mix van Crackdown, Spider-Man en… 
Fable te gaan worden! 


Zoals Maarten in de 
vorige PU al meldde, 
kun je in de schoenen 
van Cole de goede 
an Of slechte held 

N\ uithangen. 
Gebruik je 
je nieuw ver- 
ektrische krachten 
dte redden of 


Cole moet maken, geven de game- 
play de nodige diepgang en zijn in 
alles verweven. Maak je nauwelijks 
schade, zorg je voor zo min mogelijk 
burgerslachtoffers en doe je alles 
naar eer en geweten, dan zal de stad 
langzaam opbloeien te midden van 
de puinhopen. De zon begint zowaar 
te schijnen, bomen komen tot bloei 
en omstanders kijken vol ontzag 

en blijdschap naar je wanneer je ze 
spotten op straat. 


THE antRev 


£ Onze eerste stop in Seattle maakten we bij Sony Online 
: Entertainment (SOE). Deze ontwikkelstudio kennen 

£ we vooral van Star Wars Galaxies, het zeer succesvolle 
Everquest en Everquest Il. Een minder succesvolle titel 
van SOE was PlanetSide, een sciencefiction MMO met 
shooter elementen, en met The Agency wordt juist de 

: shooter gameplay (deels) opnieuw omarmd. 

£ Op zich kon dat ook niet anders, want The Agency draait 
£_ helemaal om het leven van een geheim agent. Logische 
:_inspiratiebronnen zijn James Bond, Mission Impossible 
en Jason Bourne, maar dan wel met een flinke scheut 

:_ humor, hetgeen zich vooral vertaalt in de vormgeving. 
:_De art direction houdt het midden tussen realistisch 
:_en tekenfilmachtig waarbij de spyshooter No One Lives 
Forever direct in herinnering wordt geroepen. _3 


Kijk je daarentegen niet op een 
onschuldig slachtoffer meer of 
minder en blaas je voor de lol een 
volledig tankstation op... dan zal je 
slechte Karma langzaam de boel 
overnemen. De stad wordt steeds 
donkerder en grimmiger, en de inwo- 


ners worden bang van jou. Inderdaad, 


een behoorlijk hoog Fable gehalte. 


MINDFUCKS 

Die morele keuzes zijn soms behoor- 
lijk pijnlijk (letterlijk en figuurlijk). 

Op een bepaald moment kom je aan 


de rand van de stad waar zich de qua- 


rantainegrens bevindt. Politietroepen 
houden demonstrerende mensen 
tegen, maar jij moet een brug over- 
steken. Je kunt nu in je eentje met de 
politie op de vuist gaan, maar je kunt 


WEET JE-VAN-JAN: 


ook samenscholen met de groep 
demonstranten en dan sneaky een 
granaat gooien richting de cops. 
Het gevolg is dat wetshandhavers 
op de menigte in gaan slaan en 
hun guns trekken, waarna jij je 
weg kan vervolgen. Je hebt dan 
dus willens en wetens slachtoffers 
gemaakt, alleen maar voor je eigen 
belang. En zo zit InFamous vol met 
dergelijke mindfucks. 

Net zoals meerdere beeldvullende 
levelbosses, plottwisten, een toffe 
cast aan bijfiguren en knetterende 
goede dan wel slechte powers de 
game tot een aangenaam actie- 
avontuur smeden. 

Let op! De review van InFamous 
kun je al op 22 mei lezen op 
PU.NL! 


SPEEL IN INFAMOUS ALS BAD GUY, EN DUISTERE TEKENS crarroos?)_ 
BEGINNEN ZICH AF TE TEKENEN OP JE SCHEDEL, EN JE GAAT STEEDS : 
GRIMMIGER KIJKEN. KOTOR EN FABLE ANYONE? 


Î 
Î 


SOE noemt The Agency zelf een 
Online Action Shooter en geen 
MMO, terwijl het spel wel degelijk 
MMO elementen bevat. The Agency 
lijkt echter qua opzet meer op Guild 
Wars dan op World of Warcraft 
hetgeen ik in dit geval als positief 
bestempel. 

Als speler kies je een van de twee 
kampen: U.N.IT.E. of Paragon. 
U.N.ILT.E. zijn de klassieke spionnen 
die dure pakken dragen, martini’s 
drinken en uitgerust zijn met high- 
tech gadgets en stijlvolle wapens. 
Paragon zijn meer van die type huur- 
lingen die whisky wegklokken bij 
hun ontbijt, heavy machineguns met 
zich meedragen en met bretels van 
granaten hun leren broek ophouden. 
Beide geheime organisaties 

kunnen dezelfde missies spelen, 

en spionnen van beide partijen 

zijn even dodelijk. Het verschil 
tussen U.N.I.T.E en Paragon zit ‘m 
vooral in het uiterlijk en de licht 
afwijkende aanpak van de missies. 
Maar een kleine handgun, super 
gemodificeerd met zoomfunctie van 
U‚N.LT.E. is net zo dodelijk als een 
afgezaagde, dubbelloops shotgun 
van Paragon. 


BRONS - ZILVER - GOUD 
De hoofdkwartieren van beide 
organisaties dienen als HUB waar 
je kletst met andere spelers, 
minigames speelt en uiteindelijk 
geheime missies kiest. 

Missies kun je helemaal in je eentje 


LLN 


spelen zonder samen te werken 
met een andere ingelogde mede- 
speler. Je zult dan echter nooit 
meer dan een bronzen onder- 
scheiding halen. Wil je een 
zilveren of gouden medaille 
scoren, dan zul je met een of 
twee spelers (spionnen) op 
stap moeten, waarbij ieder- 
een zijn eigen rol heeft. 
Een missie die we te zien 
kregen, vond plaats in 
een enorm kasteel in 
Zwitserland. Het kasteel 
en de nabije omgeving 
waren enorm qua 
omvang en de ver- 
diepingen, kamers, 
kelders, geheime 
ruimten, torens en 
tuinen leenden zich 
uitstekend voor het 
afwerken van tiental- 
len missies. 

Het eerste deel van de missie 
bestond uit het fotograferen 

van geheime objecten in een 
feestzaal. Dit gedeelte doe je als 
geheim agent in je ‘alias’ outfit. In 
dit geval een galakostuum, maar 
het kan ook uitgaanskledij zijn om 
een club in te sneaken, strandkle- 
ding om niet op te vallen in een 
beach resort, of een matrozenpak 
op een cruiseschip. 

Nadat je alle drie de security 
cams gefotografeerd hebt, krijg 
je een update en dien je naar 

de bibliotheek te gaan om een 


gm: 


geheime deur te activeren. Op 
het moment dat je (en eventueel 


je sidekick spion) door de deur 


gaat, verandert de game in een 
instance. 


LASERHEK 

Tijdens de demonstratie 
speelden twee medewerkers 
van SOE simultaan op twee 

machines, de een als spion, 
de ander als spionne. Om 
een lang verhaal kort te 
maken: uiteindelijk gaat er 
iets gruwelijk fout, een 
stereotype Russische 
evil wetenschap- 
per (compleet met 
mechanische arm 
en duivelse lach) 
verschijnt ten 

tonele en het 
spel switcht 
}_ naar shoo- 
ter gameplay waarbij geboefte uit 
alle hoeken en gaten tevoorschijn 
kruipt. 
Je switcht nu van je alias kostuum 


kh 


naar je ‘reguliere’ outfit en dat bete- 


kent: actie! 

De twee spionnen hebben verschil- 
lende wapens ter beschikking maar 
ook vernuftige gadgets. Zo weet 

de Martini Shaker vijanden tijdelijk 
te bevriezen waarna ze simpelweg 
neer te schieten zijn. De drieste 
actie kun je zowel in third- als first- 
person spelen, en als je voor die 
laatste optie kiest, heb je echt het 
gevoel een reguliere FPS te spelen. 
Dat is ook het doel van de makers; 
dat zowel veteranen als nieuwko- 
mers direct in de actie belanden 
en niet eerst level-nog-wat moeten 
‘questen’ om pas echt aan de bak 
te kunnen. 


WEET JE-VAN-JAN: 


Na een aantal heftige shootouts, 
volg je de Russische wetenschap- 
per in een afgesloten deel van de 
kasteeltuin. Nu komt het meer 
aan op stealth en zien we de twee 
spionnen handig samenwerken. 
De een maakt een laserhek 
onklaar, terwijl de ander een 
bewaker uitschakelt. Alarminstal- 
laties worden gesaboteerd en 
guards vakkundig afgeknald. Een 
aantal andere boobytraps worden 
onklaar gemaakt, en een trits 
aan shootouts volgt... waarna de 
demo eindigt. 


OPERATIVES 

Het leuke aan The Agency is 

dat het eindelijk eens echt iets 
anders is dan al die middel- 
eeuwse fantasy meuk die het 
MMO landschap teistert. Boven- 
dien is The Agency veel minder 
veeleisend en zit je binnen het 
kwartier lekker te knallen. 
Diepgang is er evenwel genoeg 
want met experience kun je je spy 
skills, wapens, gadgets en kos- 
tuums uitbouwen. Skills komen in 
de vorm van bijna vijfhonderd(!) 
verschillende operatives kaarten, 
internationale sidekicks die model 
staan voor nieuwe vaardigheden, 
wapensmeden en gadgetontwer- 
pers die je allemaal als het ware 
in kunt zetten, zonder dat je deze 
fysiek als personage in beeld ziet. 
Bovendien kun je met andere 
spelers joint agencies vormen en 
zo speciale joint missies spelen, 
en is The Agency ook gewoon in 
Death Match en als Goal based 

- Team based shooter te spelen. 
The Agency sluit niemand uit, 
hardcore en beginner, en dat 
bevalt me wel… 


THE AGENCY KOMT UIT VOOR PC EN P53 EN HUISVEST CROSSPLAT- 
FORM GAMEPLAY! TIJDENS DE DEMONSTRATIE SPEELDE EEN SOE 
MEDEWERKER OP PC EN ZIJN COLLEGA OP P53. OF DE GAME DAAD- 
WERKELIJK MET DIE ONDERSTEUNING VERSCHEEPT WORDT, IS DE 
VRAAG, MAAR HET IS TECHNISCH MOGELIJK. 


MAG: MASSIVE ACTION GAME { 


£ De game MAG staat ook wel bekend als Massive 
Action Game, en Massive wordt de nieuwste online. 

£_ shooter van Zipper Interactive zeker. Zipper heeft dan 
: ook een naam hoog te houden want met SOCOM was _ 
£ Zipper de eerste (en nagenoeg enige) ontwikkelaar die 
£_een militaire shooter soepel online speelbaar bracht 
:_naar de PlayStation 2. 

: Met MAG wil Zipper echter iets nog sensationelers 

: neerzetten. Een tactische shooter die maximaal 256 

£_ man online tegelijk tegen en met elkaar laat spelen; 


platoonleaders kunnen onafhankelijk 
met elkaar chatten, maar tegelijker- 
tijd is via ingame icoontjes duidelijk 
wat er aan de hand is, en welke actie 
ge-wenst is; een beetje vergelijkbaar 
als met Quake - Enemy Territory. 

Je kunt kiezen uit drie speelbare par- 
tijen die met „uiterlijk van elkaar 
verschillen. De ht h Raven, de 
rauwdouwers van : 
klassieke militairen r 
die respectievelijk in blauw 
oranjebruin en tradition 


| 128 versus 128 man! 


£_Tijdens de hands-on sessie moes- 
£_ten we het doen met een andere 
£_mode met ‘slechts’ 128 man (64 
£_ tegen 64). Zipper stelt echter dat 

£ ze al een jaar aan het testen zijn 


en dat ook de 256 potjes op 30 
£_ frames per seconde zonder proble- 
£_men verlopen. 
£_Op dit moment kan ik niets anders 
£_dan de ontwikkelaars op hun 
£ blauwe ogen geloven. Wij speel- 
£_den namelijk een 64 vs. 64 potje 
£_lokaal; het complete Zipper Inter- 
:_active team tegen een veertigtal 


journalisten. Maar hoe gaat dat 
straks online zijn? En wat als een 
Nederlandse clan tegen een Ame- 
rikaanse clan wil knallen? Hoe zit 
het met lag? De tijd zal het leren… 


CHATTEN OP NIVEAU 
Spelers worden ingedeeld in 
squads van acht man, waarvan 
een de squadleader is. Vier 
squads vallen onder de aansturing 
van een platoonleader en vier pla- 
toons komen uiteindelijk onder de 
leiding van het compagniehoofd. 
Zowel de squadleaders als de 


gehuld gaan. 
ASSISTENTIE 


Opvallend is dat MAG afstapt van” 5 
voorbedachte klassen maar datje % 
zelf kunt bepalen met wat voor load- 


outs je een gevecht instapt. Je kunt 
dus best als ‘sluipschutter, brug- 


genbouwende, RPG dragende’ speler 
door het leven gaan bijvoorbeeld. Je 


kunt verschillende loadouts samen- 
stellen en wanneer je afgeschoten 
bent, snel van loadout wisselen. 

Al knallend verdien je ervaring en 


MAG kent een enigszins vergelijkbaar 
PERK systeem als andere genrebroe- 


ders, maar dan iets overzichtelijker. 
Je kunt wel voor eigen glorie gaan, 
maar een assist kill levert je meer 
punten op. 

Ook het uitvoeren van goals (opbla- 
zen van bruggen, het innemen van 
bunkers, het stelen van voertuigen 
en die escorteren, aanvallen van 
vijanden afslaan, andere squads 
uit de brand helpen) levert veel 
meer punten op dan domweg zoveel 
mogelijk vijanden omver schieten. 
En met die verdiende punten kun je 
betere wapens en gadgets kopen 
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TIJDENS DE ALPHA TESTPOTJES KOZEN DE MEESTE SPELERS 5 
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(een stabiliserende driepoot voor 
je sniperrifle bijvoorbeeld) en stijg 
je sneller in rang, zodat je voor een # 
leader role gevraagd kunt worden. 
Het toffe aan de enorme schaal 
van de battles is dat er overal in 
de omgeving gevechten plaats- 
vinden. Explosies, rookpluimen, 
voorbij scherende jets die een 
bommentapijtje droppen, niets is 
scripted, dit zijn allemaal gasten 
die aan het knokken zijn voor hun 
leven. En jij maakt daar als spelers 
deel van uit! € 
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=POWER= 
UNLIMITED 
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Het vorige nummer liep Jan schaamteloos te flirten met 
Anno op de Wii. Maar in deze PU is hij weer bij zinnen 
| en bespreekt hij de puike previewcode van de PC-versie 


van Anno 1404. 


Destructie zit in de mens. De 
kleinste peuters trekken met het 
_ grootste plezier pootjes uit insec- 
ten en demonteren grijnzend hun 
) otjes. Dingen stuk 
aken, gewelddadig gedrag … het 
ppell leert aan onze oerdriften. 
Gelukkig worden jij en ik ook heel 
erg blij van bouwen en creëren, en 
_in dat opzicht / ben je bij Anno 1404 
_aan het juiste adres. 

_Je begint letterlijk met een paar 
| hutjes op de hei, en de uren, dagen, 


weken daarna bouw, stuur, ontwik- 
kel en verken je steeds verder totdat 

_je een bloeiende Middeleeuwse 

| stad hebt neergezet waar je trots 

_op bent. Een stad met jouw gebou- 

__wen en een levendige economie, 

_ met jouw nijvere volkje waarmee je 

samen iets fenomenaals opbouwt. 

d 

} 

| 

8 


_WAPPERENDE WAS 

_ Het eerste dat opvalt als je Anno 
1404 begint te spelen, is de haast 
absurde graad van grafische details. 
Het is alsof je in een levend schilderij 
van Anton Pieck bent gestapt. Het 
klotsende water, de langszij zwem- 

__ mende dolfijnen wanneer je op ver- 
kenningstocht gaat, de dartelende 

_ dierenwereld in het woud om je lang: 
_zaam groeiende stad, de animaties 
van je harde werkertjes… alles komt 
tot leven in fonkelend 3D. De makers 
_hebben zelfs een speciaal ‘cloth 
System’ ontwikkeld zodat de was 
‚realistisch aan de waslijn wappert. 
Een van de hoogtepunten is het 
bouwen van een kathedraal, veel 
later in het spel Je ziet voor je ogen 
_hoe honderden minimannetjes 
_stenen sjouwen, gebrandschilderde 


ACHIEVEMENTS 
We zien het steeds vaker, achie- 
vements in PC games. Anno 1404 
huisvest deze ook zodat je online de 
blits kunt maken met onderschei- 
dingen als ‘grootste stad’, ‘grootste 
populatie’, ‘meest verdiende geld’ 
en meer van dat soort zaken. 


ramen geplaatst worden, stellin- 
gen gebouwd worden en arbeiders 
lunchpauze nemen. En ja, daar word 
ik dus heel gelukkig van. 


KENNISUITWISSELING 

De gameplay is redelijk vertrouwd 
waarbij het combatsysteem opnieuw 
ondergeschikt is (men hanteert nu 
een turn-based systeem) aan het 
aangescherpte economiemodel. 

Zo wordt er deze keer een Oos- 
terse beschaving geïntroduceerd 
waarmee je een relatie dient op te 
bouwen. Door het uitwisselen van 
kennis leer je nieuwe technieken, 
bijvoorbeeld irrigatie, en krijg je 
toegang tot nieuwe grondstoffen. 
Die laatste verscheep je in je olijke 
scheepje terug naar je immer uitdij- 
ende stad waar genoeg huisvesting, 


4 } Een van de nieuwe producten die men met schepen uit het oosten haalde, was boter. 
Daar komt de naam ‘botervloot’ ook vandaan… 


eten en drinken voorhanden moet 
zijn om de hoeveelheid morrende 
onderdanen tot een minimum 
beperkt te houden. Zolang je je 
arbeiders blijft voorzien van verse 
genotsmiddelen (bier, cider, tabak), 


Omdat de huizen in deze streken geen schoorstenen hadden, werd hier ook geen Sinterklaas 


gevierd. 


Nog een paar slijterijen, een pizzahut, een tattooshop, wat winkeltjes met 
nepsieraden en foute leggings, een sportcafé dat snooker en voetbal uitzendt … 
en laat dan de Britse toeristen maar komen! 


WIST JE DAT... 

Eerst was er Anno 1602, toen Anno 1503, toen Anno 1701 en nu dus 
Anno 1404. Wat valt je op aan al die jaartallen? 
Simpel, de som 

van de getal- „ 

len is steeds 

negen; een 

grapje van de 

ontwikkelaar. 

Je weet dus 

nu al dat een 

nieuw deel 

nooit Anno 

1176, maar iets 

als Anno 1305, 

Anno 1800 

of Anno 1206 

gaat worden. 


bijven ze ze lekker doorbouwen en willen gewoon de story campagne 
erken. ___ doorspelen om daarna in de sandbox 
Wat dat betreft weini nieuws onder mode hun ideale, ultieme stad te 
de ontdekkingszon, a heb ik de _ creëren. En gelijk hebben ze… 


indruk dat liefhebbers van deze reeks 
EN VERWACHTING 


dat ook helemaal niet willen. Die 
De hoeveelheid details is onwaar- 


schijnlijk, de gameplay redelijk 
vertrouwd. Maar als al je inspannin- 
gen zoveel moois opleveren, en je 
zo'n goed gevoel bezorgen, dan heb 
je mij voor je gewonnen. 


+ Bizarre, belachelijke, absurde 

grafische details. 
+ Uitwisseling met oosterse 

beschaving. | 
+ Bouw de Notre-Dame na! 
= Gameplay wel heel erg j 

herkenbaar. 
— Wordt de game niet 
te makkelijk? 


ANNO 1404 | 
PC 
BLUE BYTE / UBISOFT 

MEI / JUNI 2009 


2008 stond voor THQ in het teken van Saints Row 2, 
in 2009 moet Red Faction Guerrilla de grote klapper 
worden voor de Amerikaanse uitgever. Jan toog naar 
Londen om een vergevorderde versie van de game te 
spelen die ‘ingame destructie’ naar een nieuw niveau 


gaat tillen… 


Het was al de derde keer dat THQ 
een chique locatie in London had 
afgehuurd voor een speelsessie 
van Red Faction Guerrilla (RFG). 
Niet zo vreemd, het spel is name- 
lijk meerdere keren uitgesteld en 
de speluitgever wil de game maar 
wat graag op de radar van pers en 
gamers houden. 

Het voordeel van herhaaldelijk een 
nieuwe ‘build’ van een spel-in-de- 
maak spelen, is dat je duidelijk 
kunt zien waar de game naar toe 
gaat, maar eerlijk gezegd had ik 


een beetje het gevoel dat RFG zijn 
momentum aan het verspelen was. 
Toch, nu ik de meest recente versie 
heb mogen spelen, moet ik daar 
absoluut op terugkomen. Het spel 
oogde in Londen mooier dan alle 
keren daarvoor en ook de finale 
versie van de held (zie kader) is 

de beste tot nu toe. Het camera- 
standpunt is voor het eerst spot on, 
de voertuigen voelen goed en de 
fenomenale destructie is nog altijd 
onwaarschijnlijk, overweldigend en 
gedetailleerd. 


Jozef Fritzl verdedigt z'n kelder tot z’n laatste snik. 


MET JE MENIJG MOET OMGAAN. } 
ACH WAT IS NOU DIE HEILSTAAT, » 
Js ZEG MIJ WAT IS IE WAARD? =d 


En het mooie 
is: op het 
moment dat 

jij dit leest, is 
de game Gold 
gegaan en 
wordt (op een 
geheime loca- 
tie) de finale 
versie geperst. 


BĲ HET VERZET 

Zo ver was het nog niet toen ik 
begin april in Londen mijn knuistjes 
om een controller vouwde, op ‘New 
Game’ drukte en eindelijk hele- 
maal vanaf het begin RFG begon te 
spelen. 

Binnen een kwartier wordt er een 
clichématig verhaal doorheen 
gejast, waarin mijnwerker Alec 
Mason zich aansluit bij het verzet: 
de Red Faction. Vanaf dat moment 
is het jij tegen de EDF troepen en 
is het zaak zoveel mogelijk bezit 
en basissen van de vijand over te 
nemen of met de grond gelijk te 
maken. 

Ik zeg je; niets is leuker om remote 
charges te plaatsen op een wacht- 
toren, weg te rennen, de boel te 
detoneren en gelukzalig te kijken 
naar het instortende geheel. Ten- 
minste, als je je bommetjes goed 
hebt geplaatst, natuurlijk. In het 
begin van de game kun je sowieso 


ACH, ZO'N JONGEN 
ZAL IK MAAR ALLE 
TELEURSTELLIGEN , 
IW Z'N VERDERE 
LEVEN BESPAREN. 


nog maar 
drie bomme- 
tjes per keer 
plaatsen. 
Later in het 
spel, kun je 
er wel tien 
tot twaalf 
tegelijk op 
een gebouw 
plakken en dan is het echt feest. 
Hoe meer missies je volbrengt, hoe 
sterker de moraal van het verzet 
wordt en hoe meer hulp van NPC's 
je krijgt tijdens shootouts. Daar- 
naast zijn er heel veel zijmissies 
die je in staat stellen je skills en je 
uitrusting uit te breiden. Wapens 
worden sterker, explosieven krachti- 
ger en ook je mokers worden steeds 
destructiever. 


FLASHBACKS 

Het rekenkundig model achter de 
game blijft me verbazen. Bij iedere 
schade die een gebouw oploopt, 
wordt er achter de schermen bere- 
kend hoe sterk de verschillende 
constructies van het desbetref- 
fende object nog zijn. Breek de 
zwakke schakels - denk aan steun- 
balken en dwarsverbindingen - en 
de gehavende onderdelen storten in 
onder het gewicht van de zware, nog 
hele stukken. 

Je krijgt zowaar 9/11 flashbacks 
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Da's nog eens Free Climbing! Klimmen zonder handen en voeten te grbruiken. 


BLUERRILLA" €. 


A 


Mooi beeld: een eikel onder aan de lulberg. 


ad 


wanneer je vijandelijke gebouwen 
laat instorten. Natuurlijk kun je ook 
met verschillende sledgehammers 
aan de gang, zijn er altijd explosieve 
tonnetjes in de buurt, en kun je ook 
met een pick-up truck of Hummer 
keihard in een gebouw crashen. Je 
moet alleen wel zorgen dat je zelf 
niet meer in het gebouw bent als 
de muren beginnen te kraken en de 
balken beginnen te piepen. Meer- 
dere keren werd ik bedolven door 
mijn eigen gecreëerde puinhoop. 


RFG ALS SHOOTER 

RFG werkt ook heel goed als 
third-person shooter. Je kunt zelfs, 
Gears of War style, achter muurtjes 


KIJK JE WEL GOED 
ONDER HET DAK? 


schuilen en vanuit cover, je vijand 
op de korrel nemen. 

Maar vaak “vergat” ik gewoon dat je 
guns bezit om mee te knallen. Want 
je kunt natuurlijk de EDF troepen 
door hun kop knallen maar het is 
veel leuker om ze onder een brug te 
lokken en die brug op hun hersen- 
pan te laten vallen. Of je rijdt een 
vrachtwagen volgepropt met TNT 
richting een wachtpost, springt uit 
het rijdende voertuig, ontsteekt het 
gevaarte en BOEM!! Of je pakt een 
van de drie Walkers om vanuit deze 
Mech (snel, medium, log) EDF troe- 
pen plat te walsen, onder de voet te 
lopen of met je mounted guns over 
de kling te jagen. Keuze genoeg. 


ONBEGRIJPELIJK: ZE ZEIDEN TOCH 
DAT ALLE VERZETSSTRIJDERS HIER 
ONDERDAK GEVONDEN HADDEN … 


SORRY, MI) MOEDER ROEPT. IK 
MOET M'I HUISWERK MAKEN. 


BOOM BLOX INSPIRATIE 
Vers van de pers en meteen al 
speelbaar was de nieuwe Wrec- 
king Crew mode. Het is een aparte 
mode, naast de singleplayer en de 
multiplayer. 

Wrecking Crew is geïnspireerd op 
Boom Blox waarbij de RFG gameplay 
in dienst staat van allerlei partymo- 
des. Zo is er een spelvariant waarbij 
twee spelers omstebeurt in een 
minuut in een map zoveel mogelijk 
schade moeten aanrichten. 

Leuk is dat je kunt kiezen welk 
wapen en welke backpack je han- 
teert. Een Rhino pack laat je dwars 
door gebouwen heen rennen en een 
Earthquake pack zorgt ervoor dat 


alles in je directe omgeving begint af 


te brokkelen. Na een minuut geef je 
de controller aan je medespeler en 
mag hij proberen je destructiescore 
te verbeteren. Competitief en 
hilarisch tegelijk. pe 
Ook leuk is een mode 4 
waarin je omstebeurt 
een actie mag 
doen, waarbij 
het er om gaat 
sluw te plan- 
nen welke 
actie er 
uiteinde- 
lijk voor 
zorgt dat 
die ene toren 
of fabriek daad- 
werkelijk begint in 
te storten. Een soort 
Jenga alleen dan met 
remote charges! 


STENEN TIJDPERK 
Red Faction Guerrilla wordt een 
groot spel. Natuurlijk, als je puur de 
singleplayer verhaallijn doorloopt 
en je de verleiding weet te weer- 
staan om dingen gewoon voor de 
leuk aan gruzelementen te blazen, 
kun je binnen vijftien uur het spel 
doorlopen. Maar dan heb ik het nog 
niet gehad over de verslavend leuke 
multiplayer, de vele zijmissies en 
de aangekondigde Wrecking Crew 
mode. 

Een ding staat nu al als een paal 
boven water: Red Faction Guerrilla 
wordt een waanzinnige game die 


alle andere 

schademodellen 
terugwerpt naar 
het Stenen 


Tijdperk. 


ÜnÄÜÛ.unm um 
VERWACHTING 


In het volgende nummer plakken 

we pas een cijfer op Red Faction 

Guerrilla aangezien één dag spelen _ > 
te kort is om een finaal oordeel te a, 
kunnen vellen. Maar het moet wel 

heel raar lopen als deze game niet 

gaat inslaan als een mokerslag. 


© Destructie en physics van een 
nieuwe orde. 

© Allesverwoestende Walkers. 

© Volwaardige multiplayer. 

© Wrecking Crew mode voor al uw 


feesten en partijen. 
© clichématige 

personages en dito 

verhaallijn. 
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Bear Hugger, of stap 
over je vrienden en familie te staan. Met de ie Slak en Nunchuk 
laat je je vuisten spreken. Of kies je liever voor het ware retro-gevoel door de 
Wii-afstandsbediening als een klassieke NES-controller vast te houden? 


Hoe je ook vecht, elke tegenstander biedt drie specifieke uitdagingen waar je je door- 
heen moet slaan om een punch-perfect te behalen. Leid Little Mac naar de top en word 
wereldkampioen in Punch Out! Dit is boksen in zijn meest realistische vorm! 


: (Nintendo ) 
© 2009 NINTENDO. TM, ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO www.nintendo.nl N Ee ENAO) 


EA SHOWCASE 


_ LINE-UP 2009/2010 


urstelden. Ik 


_durf dan ER n aat. 


NEED FOR SPEED SHIFT 
Ongelooflijk. Mijn bek viel open. 
De producer moest ‘m eventjes ha add 

B met me ging. Ja, knikte ik zonder Hin u eer lij 
mijn ogen van het scherm te en 
halen. rags 
Was dit Need for Speed? Zat ik 
absoluut niet! 
Deze game speelde als een trein, of beter, als een racewagen op top- 
Need for Speed voelde eindelijk aan als een sim en niet als die ver- 
schrikkelijke arcaderacer die we allemaal haten! Ja, dat mogen we best 
vinden, maar wij échte gamers haten die shit. Toch? 
Hoe dan ook, deze shit... uuuh.… Shift moet je in de gaten houden. 
Wat een intense ervaring! Dat komt natuurlijk omdat je dan pas écht 
het gevoel krijgt dat je achter het stuur zit. Je kijkt als het ware door 
hangt maar bij iedere hobbel en botsing meebeweegt. 
Daarbij krijg je G-Force blur, wat inhoudt dat het beeld alles vervaagt 
wat er op de baan gebeurt zie je haarscherp. 
Ook heeft de game crash distortion, en dat houdt in dat je even niets 

B Ook is de Al. adaptive, heel kort door de bocht (figuurlijk gesproken 

8 natuurlijk) betekent dit dat de game rekening houdt met jouw capacitei- 
de grindbak raakt of de remmen laat blokkeren. 
Verrassenderwijs lijkt Need for Shift een game te worden waar ook de 


PS3/ Xbox 360 17 september 2009 
inklappen en vroeg of alles goed 

a Wen! 
niet stiekem Grid te spelen? Nee, 
snelheid. De controls waren strak en die beelden. wauw! 
zeggen; de neef van JJ (Jaap-Jochem) mag de game dan wel heel leuk 
Helemaal tof wordt het wanneer je de game speelt vanuit cockpit view. 
de helm van de coureur en dat betekent dat het beeld allesbehalve stil 
waar je ogen niet op gericht zijn. Dus alles wordt onduidelijk maar dat 
meer ziet (blurry beeld) en je gehoor totaal wegvalt. Heel vet. 
ten als coureur, dus dat je niet altijd de ideale lijn rijdt, maar af en toe 
ware raceliefhebber rekening mee moet gaan houden. 


tel af 


ÉN VERRASSENDE GAMES 


8 THE SABOTEUR 

| PC/PS3/Xbox360 Herfst 2009 
E The Saboteur was in mijn ogen een 
8 van de grote verrassingen van het 
EA event, en ik ben reuze benieuwd 


t 
hoe het spel zich de komende OR re — 
} maanden gaat ontwikkelen. shr ND 
| The Saboteur is geen WOII game en 6 
eigenlijk ook weer wel. Het speelt IN e- 


zich weliswaar af in Parijs dat bezet 
is door Nazi's, maar jij kruipt deze 
keer niet in de huid van een soldaat. Nee, voor The Saboteur heeft men 
gekozen voor een meer persoonlijke aanpak. Jij speelt de rol van de ler 
Sean Devlin, een coureur die om persoonlijke redenen met het Franse 
verzet optrekt en zoveel mogelijk Nazi's af wil knallen. 
Het resultaat is een free roaming game, met de nodige lineaire aspec- 
5 ten omje het gevoel van een persoonlijk verhaal mee te geven. Je voelt 
} je op die manier wat minder verloren in die grote wereld om het zo maar 
te zeggen. 
Heel tof aan deze game vond ik het feit dat een groot deel van de game 
| in zwart wit is. Daar waar de Duitsers het gebied bezetten, is alle kleur 
8 weggevaagd (behalve de kleur rood). Alle kleur keert pas weer terug op 
8 het moment dat je een gebied van de Duitsers weet te bevrijden en dat 
levert twee heel aparte werelden op. 
Zeer te spreken ben ik ook over de manier waarop je de game speelt. In 
de huid van Sean begeef je jezelf in de kleine straatjes van Parijs. Zei ik 
ín de straatjes? Nou, dat niet alleen want je kunt ook klimmen als een 
Ì ware Altair! En dat laatste vertelden de mannen achter The Saboteur 
B gewoon even tussen neus en lippen door. 
8 The Saboteur beviel me wel, de game is een klein beetje stealth en een 
heleboel actie, en dat alles verloopt super vloeiend. Ook een game om 
in de gaten te houden dus. 


‚Wa 


EA SHOWCASE 


P a MENE ATLETE RE 
DANTE'S INFERN 
PS3/ Xbox 360 2010 

Jurjen heeft al eens het nodige 
geschreven over deze game, maar 
hij mocht destijds alleen kijken en 


deze jongen kon gewoon al een he pe 

heel level spelen! EN 
8 Zoals jullie ongetwijfeld weten, is 5 AN 

Dante's Inferno een game geba- e aA 


seerd op ‘de goddelijke komedie’ 
van Dante Alighieri. De game zelf 
lijkt echter grotendeels geïnspi- 
reerd op God of War, met dezelfde soort aanvallen, Quick Time Events 
en groteske vijanden. 
Alleen merkte ik wel tijdens het spelen dat de timing nogal anders lag. 
Het is moeilijk uit te leggen maar de game zien, is in dit geval toch heel 
8 iets anders dan de game daadwerkelijk zelf spelen. 

8 Ik speelde het eerste gedeelte, Limbo genaamd, waarin hoofdperso- 
} nage Dante op de Charon (in deze versie van de hel is Charon de boot 
s en niet de veerman) over de rivier naar de hel vaart. 
8 Hier vinden al meteen de eerste gevechten plaats met kleine lastige vij- 
| anden en grote kerels die op smakelijke wijze onthoofd kunnen worden. 
8 De gevechten zijn snel en meedogenloos maar vooral de looks van de 
8 game verdienen nog wel de nodige aandacht. Gelukkig onderschrijven 
8 _de makers dit ook. Het idee is om de game eerst goed speelbaar te 
8 maken en later de focus te leggen op de graphics. 

8 Met die gameplay zit het wel goed. Zo ging ik helemaal uit m'n dak 

sl op het moment dat er een gigantisch beest op mijn boot sprong. Na 
8 wat flinke klappen wist ik “de bestuurder” van het monster te doden 
8 en nam ik de controle over het gedrocht over en rukte het hoofd van 

8 Charon eraf (de boot is zelf ook een soort wezen/skelet met een 

} hoofd). 

8 Na wat klim en klauterwerk, was ik binnen en vervolgde ik mijn weg 

8 naar de eindbaas, alwaar een niet al te lastig gevecht plaatsvond dat 
8 eindigde in een ontzettend bloederig Quick Time Event. 

8 Het voelt allemaal als God of War en toch ook weer niet. Ik heb me 

8 in ieder geval enorm vermaakt tijdens m'n eerste speelsessie en het 
8 smaakt naar meer. 


EEEN TROFEE ZG WULF NAAR 


GEENEN, 


Edet el 


NEED FOR SPEED NITRO 
Wii Herfst 2009 


Opvallend was vooral de Neder- == mt 
landse producer die aan de game EE de on 
werkt en totaal niets meer leek te | - 


yv 
« * 


ë ji „ re, 
: Jp ele’ Nt, 


a 


weten van wat er zich in de Neder- 
landse industrie afspeelt. - 
De game zelf was erg goed, snel sa E 
ook en helemaal gemaakt voor de De 

Wii. Je stuurt bijvoorbeeld door je Ten / 
Wii remote te kantelen terwijl je - í) , 
gewoon naar je scherm wijst. Niet 5 


iets voor mij, maar wel een erg 
8 leuke Wii Racer. 


at 
OE IRE ALERTE NR TEAN 


Dat 
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EA SPORTS ACTIVE 
Wii 22 mei 2009 

Ea Sports Interactive is een soort fitness voor de Wii dat het leukst is 
El als je het met z'n tweeën tegelijk doet. 

$ Ik kan niet anders zeggen: het zag er alleraardigst uit. Doormiddel van 
8 enkele minigames voer je, zonder dat je het echt door hebt, de nodige 
8 fitnessoefeningen uit. 

Het zit namelijk zo: je houdt je Wii remote vast terwijl de nunchuck in 
een zakje, dat op je bovenbeen 
zit bevestigd, verstopt zit. De Wii 
remote volgt aldus de bewegin- 
gen van je bovenlichaam terwijl 

| _de nunchuck alles van je onder- 

8 lichaam registreert. Zo kun je 

8 dus hardlopen, hurken of boksen 
8 terwijl je minigames voltooit. 

B Absoluut geslaagd, maar ik loop 
toch liever zelf m'n rondjes in het 
8 park. 
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s GRAND SLAM TENNIS 
s Wii 26 juni 2009 
Daar was ie dan, de Wii Motion plus. Je weet wel, dat ding waardoor de 
Wii ineens wèl goed werkt. 
8 Hoe dan ook, deze tennisgame (met de vier grand slams Australian 
8 Open, US Open, Wimbledon en Roland Garros) en met zowel klassieke 
helden als hedendaagse toppers, was bijzonder goed te spelen. 
De Wii registreert nu nog beter 
8 wat voor slag je slaat, of het een 
8 forehand of backhand is, of je een 
slice speelt of een topspin. 
Het was een verademing, hoewel 
er nog wel een klein beetje 
getuned moet worden. Hopelijk is 
die tijd er nog. 


| TIGER WOODS 10 
8 PS3/ Xbox 360/ Wii 3 juli 2009 
Tiger Woods staat al jaren op eenzame hoogte en er hoefde dus niet al 
| teveel veranderd te worden aan 
} Vooral de Wii-versie werkte, met 
Wii Motion plus, als een trein. 
8 Ongelooflijk hoe accuraat die shit 
8 is. Op deze manier wordt het echt 
E leuk om te golfen in de huiska- 
8 mer. 


FIGHT NIGHT ROUND 4 
PS3/ Xbox 360 30 juni 2009 
Kon Fight Night nog beter vroeg ik me af? Ja, dat kon zo blijkt. De ani- 
maties zijn verbeterd, je kunt nu beter dichtbij de tegenstander komen 

jen lengteverschil heeft invloed op je tactiek. 
Er is veel werk verricht aan dit 
vierde deel en dat is te zien. 
Daar waar Fight Night op boksen es 
leek, daar ís Fight Night Round 4 
gewoon boksen. 
O ja, en je kunt nu Ali vs Mike 

B wedstrijden houden. Wat wil je 

8 nog meer? 


Ì PSP 9 juni 2009 


FEATURE * 


Ì DRAGON AGE: ORIGINS 


PC/PS3 / Xbox 360 Herfst 2009 


8 De demo die we te zien kregen was een beetje kort. Slechts één boss- 
8 fight en dat was het. 

8 Teleurstellend? Nee, dat niet 

} want wat we te zien kregen was 


an 
me. 


zonder meer geweldig. 
Straks op de E3 zien we meer. 
lets met seks volgens mij. Hou 


8 PU.nl dus in de gaten voor meer 
8 nieuws over deze geweldige 
8 game. 


Ì DEAD SPACE EXTRACTION 
8 Wii Herfst 2009 
\ Dead Space voor de Wii is een first-person game geworden, die je co-op 


j met twee man kunt spelen. Drop in Drop out welteverstaan. 
Een hands on was op dit moment helaas nog niet mogelijk, en dus valt 


8 er weinig te vertellen over deze 


}_ survival horror game in de ruimte. 
ij Dat Dead Space op de Wii ver- 


B schijnt, is natuurlijk een slimme 
8 zet van EA. Als je alleen al 

8 bedenkt hoeveel van die Wii'tjes 
8 er thuis staan bij de mensen… 

8 Of de game je geld ook waard is, 
8 hopen we je spoedig te kunnen 
8 vertellen. 


ROCK BAND UNPLUGGED 


Rock Band Unplugged is in feite gewoon Frequency/Amplitude voor de 
PSP. Daar is niets mis mee want die ritmegames waren geweldig. Wordt 
Rock Band Unplugged dat dan ook? Vast wel. 

Je speelt de game door simpelweg op het juiste moment de juiste knop- 
pen in te drukken. Voltooi je een — | 
riedel, dan kun je naar een ander 
instrument springen, waardoor je 
het hele nummer in stand houdt. 
De songs zijn een verzameling 
van nieuwe en oude RB en RB2 
nummers, en er zijn nu ook solo's 
| voor alle instrumenten. 


Broen 


SPORE HERO | „8 
Wii Herfst 2009 
Spore Hero is een avontuur op de 


hed .] a 
Wii waarin jij in de huid kruipt van IE 
je zelfgemaakte Spore wezentje, TAR, é R 
en zo het kwaad moet zien te eee EE 
bestrijden. De wereld is kleurrijk ME 
en het uitbouwen van je Spore wepe. de x 


wezentje is net zo uitgebreid als 
je dat op de PC zou verwachten, Afgebeeld de Spore helaas Creator 


alleen een stuk gebruiksvriendelijker. (PC). Beeld van Spore Hero was nog niet 
beschikbaar. 


jaar, en niet alleen voor de casual gamer mr 
gamers onder ons! Een van c 
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OEFENEN 


Op het moment dat ik dit tik, moet ik nog voor 
150.000 man op een plastic drumstel rammen. 
Je begrijpt dat ik dus keihard aan het oefenen 
ben om niet op mijn plaat te gaan, of mijn drum- 
stokjes uit mijn klauwen te laten flikkeren. 

Kijk, dat drummen gaat aardig; als ik me even 
goed concentreer, tik ik die gekleurde noten wel 
weg. Maar op het podium moet het er toch een 
stuk sprankelender uitzien. 

Ik kijk dan ook goed naar hoe gasten als Lars 
Ulrich en Dave McClain tekeer gaan. En dat 

is dus helemaal niet als een zombie naar 

voren staren, maar met beleving op die drums 
rammen. 

Het gaat me op het moment aardig af‚ en ik heb 
nog anderhalve week om het nummer (we spelen 
Fuel) helemaal in mijn hoofd te prenten. 

Om heel eerlijk te zijn, heb ik er, ook na de 
zoveelste keer, nog steeds plezier in. Mijn buren 
denken daar echter anders over evenals de ove- 
rige redactieleden die niet meedoen. Want dat 
nummer komt hen echt de neus uit. 

Wil je trouwens weten hoe het ons is vergaan? 
Check dan effe PU.nl voor een verslag van onze 
“muzikale” prestaties en hoeveel bier we 
hebben moeten koppen. 


OUWE LUL 


“Vind je je nog wel passen tussen al die gasten 
die je kinderen konden zijn?” Dat vroeg laatst 
een kennis van me die bij mij thuis de PU door- 
bladerde en mijn verhalen hoorde over schiet-, 
scheld-, zuip- en pokerpartijen op de redactie. 
Eerlijk gezegd begrijpt mijn vrouw er ook geen 
hol van. “Worden jullie nooit volwassen daar?”, 
vraagt ze dan, als ik weer eens vertel wie zich 
misdragen heeft op een perstrip of met z'n ge- 
zicht in een slagroompunt is gedouwd. “Je trekt 
toch nog wel iets aan over dat idiote shirt, hê?”, 
is ook zo'n vaste uitspraak van mijn echtgenote, 
als ik weer eens een GTA IV of gelijksoortig 
tshirt aanheb. “Je bent dik in de veertig, besef 
je dat wel?” 

Tja, als ik naar m'n vrouw en sommige anderen 
zou luisteren, had ik allang een baan gehad als 
eindredacteur van Plus Magazine of Grasduinen. 
Maar luisteren naar mensen die zeggen dat 

ik me moet gedragen naar mijn leeftijd, heb ik 
nooit gedaan. 

Ik heb nog precies dezelfde poep- en pieshumor 
als toen ik op de middelbare school zat en haal 
nog steeds stommiteiten uit alsof ik een onna- 
denkende puber ben. 

Ik voel me dan ook helemaal thuis op de PU 
redactie, al jaren. En dat ik soms vijf minuten 
niets kan zien vanwege een pijltje in m'n oog of 
dat ik word uitgelachen omdat ik ons keukentje 
nog smeriger vind dan die van een gemiddeld 
studentenhuis... ach, dat heb ik er graag voor 
over! 
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BIONIC COMMANDO 


GUITAR HERO METALLICA 


THE PATH 
COMPANY OF HEROES 

C&C RED ALERT 3 / \ / 5 Jang 
BATTLEFORGE GUITAR HERO METALLICA 


“KOOP GEWOON GH METALLICA BECAUSE NOTHING 
ELSE MATTERS!" 


THE PATH 


“EEN ERVARING DIE 
JE NOG HEEL LANG 
ZAL HEUGEN.” 


BIONIC COMMANDO 


“ECHT LEKKER VOELT HET 
RONDSLINGEREN NOOIT.” 


fl MES 
EEN KEER GESPEELD GAME 
COMPANY Of 


HEROES: TALES 
OF VALOR 


“HET IS NU MEER EEN 
ACTIEGAME GEWORDEN 
DAN EEN RTS.” 
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XBOX 350 / BLAYSTATION 3 
> XBOX 350 


EEE JIJ ZELF HOU OOK 
DIGITAAL ALS BIONIC? 


Wat Capcom de tweede helft van 2009 voor ons in 
petto heeft moet nog blijken, maar met Street Fighter 
IV en Resident Evil 5 zijn ze het jaar in ieder geval uit- 


stekend begonnen. Steven bekeek of ze dat hoge niveau 


WEE, IK HEB KABEL, MAAR 


met Bionic Commando kunnen vasthouden. 


Ik roep regelmatig dat het spelen 
van een game op een grote beurs 
niet altijd de juiste indruk achter- 
laat. Maar mijn ervaringen met 
Bionic Commando op de Tokyo 
Game Show vorig jaar zijn zo ken- 
merkend voor de onderliggende 
problemen van de game dat ik toch 
even terug wil grijpen naar mijn 
speelsessie destijds. 

Bij de meeste pods op de TGS staan 
natuurlijk schattige booth babes die 
hun best doen jouw ervaring met 

de game zo aangenaam mogelijk te 
maken. Door lief naar je te lachen 
slagen zij daar bij voorbaat natuurlijk 
al in, maar hun uitleg in het Japans 


VERREK, HOE HEB JE DAT STUK 
BEHANG ER 20 MAKKELIJK AFGE- 
KREGEN? DAT LUKT MIJ ALLEEN 
MET ZO'N STOOMAPPARAAT 


MULTIPLAYER 


gaat helaas grotendeels verloren 
aan mij. 

Nu heb ik door de jaren heen al 
vele games gespeeld waarin je kunt 
rondslingeren, en dat rondslingeren 
(met behulp van je bionische arm) 
is een fundamenteel onderdeel van 
de gameplay van deze nieuwe Bionic 
Commando game. Hoe moeilijk kan 
het dan zijn om de bionische arm 
van de held Nathan Spencer onder 
controle te krijgen? Nou, verdomd 
moeilijk kan ik je vertellen. 


HET GOEDE MOMENT 


Ik kreeg een level onder mijn 
snufferd dat als een soort tutorial 


IK HEB DAT VROEGER ALS 
VAKANTIEBAAN GEDAAN. BĲ 


DE BEHANGJONGEREN 


Helaas heb ik de multiplayer mode nog niet kunnen spelen, maar de 
mogelijkheid om in Bionic Commando online al slingerend andere spe- 
lers neer te knallen, is weldegelijk aanwezig. 

Wat ik je wel alvast kan vertellen, is dat de focus op deathmatches ligt 
en je niet alleen van je bionische arm gebruik kunt maken maar ook 
verscheidene wapens kunt oppikken, ieder met beperkte ammunitie. 


005 
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GASTEN ALS JIJ ZIJN WIET TE 
VERTROUWEN, DAAR HEB IK 
EEN ANTENNE VOOR 


diende. Maar zonder enige uitleg 
over de besturing en betekenis van 
de HUD werd het een pijnlijke aan- 
gelegenheid, want van een intuïtieve 
besturing is in Bionic Commando 
geen sprake. 

Nu ik de meest recente versie 

van de game heb gespeeld, is mij 
in ieder geval duidelijk geworden 
waar het mis ging in Tokyo. Wat de 
Japanse dame mij destijds onge- 
twijfeld probeerde uit te leggen, 
was dat er op het moment dat je 
tijdens het slingeren het beste kunt 
loslaten, twee blauwe iconen in 
beeld verschijnen. Als je precies 
op dat moment loslaat, vlieg je met 
grote snelheid door de lucht en 
heb je meestal genoeg tijd om een 
nieuw punt uit te zoeken om vast te 
grijpen. 

De reden dat ik dit ideale moment 
niet zelf aanvoelde, is dat deze erg 
vroeg in je ‘swing’ komt. Weliswaar 
slinger je na het optimale moment 


nog een redelijk stukje door, 
alvorens je dooie punt te bereiken, 
maar je verliest zoveel snelheid in je 
zwaai dat je als een baksteen naar 
beneden pleurt wanneer je te laat 
loslaat. Dat zorgt voor een stevige 
leercurve, zul je begrijpen. 


DOORBIJTEN 

Een game waarin het rondslin- 
geren zo'n grote rol speelt, en je 
veel punten in de spelwereld kunt 
vastgrijpen, is natuurlijk redelijk 
ambitieus. Maar daarom is het des 
te meer een struikelblok als dit 
onderdeel niet optimaal is uitge- 
werkt. Met gewenning kun je de 
onnatuurlijke implementatie van het 
momentum redelijk opvangen, maar 
echt lekker voelt het nooit. 

Ik ben een groot voorstander van 
het uitdagend maken van gameplay, 
maar het rondslingeren had best 
iets minder inspannend mogen zijn. 
Als je op het juiste moment loslaat, 


De held in deze ‘remake! van Bionic Commando is dezelfde persoon 
als de slingerende acrobaat die ik in de jaren '80 heb leren kennen. 


Sinds zijn eerste heldendaden 


is het bergafwaarts gegaan met wl 


zijn carrière en is hij zelfs in de 
gevangenis beland. 

Als er een grote explosie in een 
stad plaatsvindt, wordt Nathan 
uit zijn cel gelicht en krijgt hij de 
kans informatie over zijn geliefde 
te krijgen als hij weer in dienst 
treedt. 

Deze voorgeschiedenis levert ons 
een uitermate rebels hoofdper- 


sonage op die te pas ente onpas } 


stoer uit de hoek komt en zijn 


superieuren afzeikt. Hij overtreft J 


zelfs Marcus Fenix uit Gears of 
War, alhoewel deze laatste knul- 
letjes als Nathan zo dubbel zou 
vouwen. 


Earl kf 
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De voice-acting die dit alles ondersteunt is redelijk cheesy (en jouw com- 
mander slist stevig) maar dat past dan wel weer bij het cheesy verhaal. — 


ALWEER MIS, HOE DOET DIE RON 
AT TOCH ELKE AVOND? 


heb je zoveel snelheid en leg je zo'n 
grote afstand af‚ dat het soms puur 
geluk is wanneer je een tweede 
grijppunt tegenkomt. Om dit te 
voorkomen is het verstandig om na 


REVIEW & 


nd DD LJ se 
7e 
%, 


Nogmaals, de alles behalve intui- 
tieve physics die op het slingeren 
van invloed zijn, kun je na verloop 
van tijd enigszins opvangen met 
ervaring, maar evengoed zal de 
gemiddelde gamer echt wel effe 
moeten doorbijten. 


KNALWERK 
Zo, dat was mijn betoog over het 
slingeren dat geheel terecht zo 
veel ruimte in beslag neemt, _, 
gezien de grote rol die dit 
gameplay element in Bionic 
Commando speelt. 

Natuurlijk wordt het slinge- 

ren en inzetten van special 
powers nog aangevuld 
met het nodige knal- 
werk. De shoot-outs 
gaan echter nooit 
echt de diepte in 

en de A.l. van de 
vijanden is niet 
om over naar 
huis te schrij- 
ven. Zolang de 
ammo strekt 
was ik groten- 
deels aan het 
‘circle strafen’ 
en kon ik met 
gemak alles 

en iedereen 
neerleggen. @& 


iedere zwieperd rust te nemen en je 

volgende sprong uit te lijnen, om zo 

dodelijke valpartijen te voorkomen. 

Nadeel van het plannen van je 

route, is dat je eigenlijk nooit in een ld 

flow raakt bij het slingeren. Wil je 

door blijven gaan in een lekker 

tempo dan is er een grote kans : 
dat je of je doel voorbijschiet 

of zonder snelheid omhoog 


í ke 
vliegt, om ver- dk 
volgens te Dr 
pletter te 
vallen. / 
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& De Story mode biedt de nodige 
uren vermaak, waarna je online kunt 
knallen en slingeren. Op multiplayer 
gebied ontbreekt het echter aan 
gevarieerde onderdelen. 


BIONIC COMMANDO 
XBOX 360 / PS3 
GRIN / CAPCOM 

1 SPELER + ONLINE 
22 MEI 2009 
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DSi- & WiiWARE 


Wouter heeft niets met Nintendo, maar door een samen- 
loop van omstandigheden moest de man, die in zijn leven 
alleen wat Nintendo handhelds in zijn bezit heeft gehad, 
toch naar Frankfurt om Wii- en DSiWare games te chec- 
ken. Om er toch voor te zorgen dat Ed geen twee pagina’s 
gevloek binnenkreeg, splitste Wouter zich op in twee 
uitersten van zichzelf. Één schizo-preview coming up! 


NINTY-WOUTER 
Ik sprong die bewuste dinsdagochtend met een 
vrolijk huppeltje uit mijn bed. Vandaag beloofde 
een heeeerrrrlijke dag te worden! Een Zelda- 
wijsje fluitend stapte ik onder de douche en drie 
kwartier later zat ik breed glimlachend in de ICE, 
waar ik me op weg naar Frankfurt vier uur lang 
prima vermaakte met Sonic op mijn gloednieuwe 
DSi. Trillend van spanning stapte ik vervolgens 
het Europese Nintendo-hoofdkwartier binnen, 
waar ongetwijfeld ontzettend veel plezier op me 
lag te wachten. 

Vandaag ging ik doen wat ik het liefst doe: 

leuke spelletjes spelen! 


NEGA-WOUTER 

Na slechts een paar uurtjes slaap kroop ik grom- 
mend mijn bed uit. Half in coma gedoucht, een 
klef broodje naar binnen gepropt, snel naar ‘t 
station waar die fucking trein natuurlijk weer te 
laat kwam. Vloekend stapte ik die lelijke ICE in. 
Vier tyfuslange uren later was ik eindelijk in 

die pauperstad in het Land van de Wansmaak, 
alwaar een lelijk wit kantoorgebouw op me stond 
te wachten. 

Nou, kom maar op met die shit… 


BONSAI BARBER (NINTENDO - Wii) 

NINT:Y-WOUTER 

De middag begon, zoals ik in mijn grenzeloze enthousiasme al vermoed had, 
met dolle lol. Kappertje spelen door olijke plantjes ‘te wieden’. Bewapend 
met een schaar, een tondeuse en een gieter om fouten mee te herstellen 
(knip je per ongeluk een verkeerde tak af, dan zal het water de boel in no-time 
weer laten aangroeien), knip je pratende planten in de stijl die ze wensen. 
Vrolijk, kleurrijk en lekker makkelijk! 


NEGA-WOUTER 

Oké, best vol te houden dat kappertje spelen, hoewel het zo gay is als de crew 
van Balletgroep Bloe- 
sem. Maar waarom de 
MGKISTENEROE WEE Zo n 
spel dat je dagelijks moet 
spelen, net zoals Brain 
Training, om nieuwe plan- 
ten te kunnen unlocken? 
Gewoon een vies casual 
trucje. 

En zoals Nintendo wel 
vaker laat zien de laatste 
tijd, is ook dit weer zo'n 
game met de diepte en 
gelaagdheid van een plasje pis op een zanderige ondergrond! 


ICARIAN: KINDRED SPIRITS 


Se THE TOP GAMES - Wii) 

NINTY:WOUTER. 

lcarian is een oogverblindend mooi spel! Niet te geloven dat dit een downloa- 
dable titel is die je waarschijnlijk voor een puntje of 700 binnen kunt halen. 
Als we dan toch geen Kid Icarus game krijgen, dan is dit een prima plaatsver- 


vanger. 
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"HEERLIJKE, NIET-GELWELDDADIGE 
FUN VOOR HET HELE GEZIN.” 


Je speelt met Nyx, een meisje met vleugels, die zich op een tweedimensi- 
onale manier een weg moet banen langs prachtige 3D achtergronden. Ze 
wordt bijgestaan door 

| een goddelijke hand 
die bijvoorbeeld stenen 
| voor haar uit de weg 
kan halen en vuurballen 
afschiet om vijanden uit 
de weg te ruimen. 
Indrukwekkend en ver- 
makelijk! 


NEGA:WOUTER 


Ja, deze game is mis- 
schien wel mooier dan 
de gemiddelde Wii-game maar dat is niet echt een prestatie, of wel? Boven- 
dien was de gameplay een beetje te basaal platformachtig naar mijn smaak. 
En de multiplayer waarin de een de Divine Hand speelt en de ander Nyx? Als 
je het ook allebei in je eentje kan, waarom zou het dan boeiend zijn om die 
simpele taken te verdelen? 


SQUIBS ARCADE 
(A hi LIMITED 


-W } 
NINTY-WOUTER 


Ooit wel eens zo'n 
LCD-spelletje gespeeld? 
Leuk zijn die, hèl? 

In Squibs kan je een 
HelEbeBPVan dit soort 
BPelletjes spelen, die 
bijna allemaal op grap- 
pige wijze verwijzen naar 
huidige topgames. Denk 
aa GNOOESNBEEFS DT War), Crowd Wader (Assassin's Creed) en Call of 
BoneertOe eens een gokje!) 

Elk LCD-spelletje is helemaal vormgegeven als zo'n handheld van weleer en 
er zitten zelfs batterijen in! Geinig! Squibs Arcade is eenvoud in z'n meest 
verslavende vorm. 


NEGASWOUTER 

Troep die gebaseerd is op spelletjes die in hun hoogtijdagen niet eens leuk 
waren. Nee echt, ik werd hier na twee spelletjes effe geprobeerd te hebben al 
comateus van. 


WATER WARFARE (HUDSON SOFT - Wii) 

NINMYsWOUTER 

Een echte first-person shooter, alleen dan met waterpistolen! Met z'n hilari- 
sche power-ups, off- en online multiplayer en maps in verschillende thema's, 
is Water Warfare heerlijke, niet-gewelddadige fun voor het hele gezin. En hoe 
vaak kan je zeggen dat je een hele FPS hebt gedownload? 


NEGASWOUTER: 

Het enige dat deze game had kunnen redden, was als je lekkere chicks had 
moeten natspuiten, Maar nee, het zijn weer van die lelijke kiddy poppetjes 
waar je je waterguns op moet leegkwakken. Geen wet t-shirt contest dus 


FEATLIRE %* 


toony 
pelig niet 
bejaarden 
ijn, hebben 
derlandse knak- 
bij deze bewezen. 
zoals Nintendo 
dat vroeger ook altijd 
deed… 
NINT:Y:-WOUTER Oh ja, en die geheime 
factie, dat zijn de 
Vikings. @ 


en 
die 
en CONCLUSIE 
en een 
klaar bent. NINTYsWOUTER 
peelveld 
Uan heb je een 
opgelost. Gaan- 
g komen er echter 
Beds meer obstakels 
en hindernissen op je 
pad, waardoor je steeds 
sneller moet denken en 
reageren om de ener- 
den. Haal je het niet binnen de 
Echteren waardoor het goed mikken 


ke seconde dat je speelt hectischer te 


dr wederom een verdomd hoog huisvrouwengehalte. 
pelletje voor tussen het stofzuigen en de afwas doen 


PICOPICT 

ERVAN - DSi) 
NINTYsWOUTER 

Een zeer uitdagende en actievolle 
variant op Tetris, helemaal in de stijl 
van de goede, oude NES-games waar 
wij toch stiekem met z'n allen een 


P stramme max van krijgen. Of niet, 
Pe mede-Nintendofielen? 


Inderdaad, een behoorlijk snelle, 

EE E soepel spelende puzzelaar. Daarbij 

El EE misschien ook nog wel de meest 
Caan hardcore titel aanwezig, want pittig is 


DANGER: €363 


ie ook! Ik ben enthousiast, ondanks 
EE Ic dat ik de game uitgelegd kreeg door . 
een hele vieze Duitser. 8 


E 
SWORDS & SOLDIERS „ 


d nm, RONIMO GAMES - Wii) 
mm AT Btw 


Een side scrolling 2D Real Time 
Strategy game, hoe bizar kan je het bedenken!? Kies uit drie soorten facties 
(Chinezen, Azteken en eentje die nog geheim moet blijven) en bouw binnen 
no-time een legertje dat vrolijk en cartoony op de vijand aan de andere kant 
van het 2D speelveld komt afhobbelen. Je kunt de units upgraden en elk ras 
heeft zijn eigen superpower, waardoor de game verbazend veel diepgang 
heeft. 


Misschien ben ik patriottistisch (Ronimo Games ken je van de Blob en is 
zo Nederlands als ministers die fietsend naar hun werk gaan) maar Swords 


TENEN. 
(| 


bn we 


las 
YEP) 
as pe EY VIE 


’ La & 


ed 


& Soldiers was veruit de leukste game die ik deze dag checkte. Dat de 
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PLAYSTATION 3 / XBOX 350 / PLAYSTATION 2 / Wii 
») GESPEELD OP: XBOX 360 / PLAYSTATION 3 


& REVIEW 
GUITAR HERC 


“FUCK,” schreeuwde Jeroen op z’n Lars Ulrichs vanuit 
de testruimte, en er zeilde een CD'tje met de opdruk 
Guitar Hero Metallica door de redactie. What up? Was 
de lange metal fan niet down met dit stukje Guitar Hero 


of was er iets anders aan de hand? 


Heb ik weer. Start je de game op om 
even de kater van de vorige avond 
weg te spelen met wat snoeiharde 
Metal, Fight Fire With Fire zullen we 
maar zeggen, blijkt de Xbox 360 de 
CD voorzien te hebben van een, Sad 
But True, diepe ronde kras! 

En dat terwijl ik zo dichtbij het 

einde van de game was. Bijna alle 
nummers waren op fricking Hard 
gespeeld en ik stond op het punt 
om The Thing That Should Not Be te 
spelen! 


L_a 
© 
” NK VBT 2 
LEEN B pe 


WE 
Ik vind dat dus drie keer niks, dat Metal- 
lica. Zes lichtjes aan op mijn rukmeter! 


Je begrijpt natuurlijk wel dat ik 
behoorlijk Frantic was toen ik die 
kras zag. Gelukkig maar dat ik 
mijn PS3-versie (vers van eBay) 
nog diezelfde dag thuis kon 
verwelkomen, Welcome 


Home (Sanitarium). \ n 


FOR WHOM THE BELL 
TOLLS 


Je kunt GH Metallica uitmelken 
noemen, maar voor mij is dit de 
vetste Guitar Hero game tot op 
heden. De tracklist is bijna briljant 
en heeft een bepaalde Attitude. 
Kijk, er zijn natuurlijk wat tracks die 
ontbreken en die ik graag gezien 
had, zoals Ride The Lightning, 
Blackend, Trapped Under Ice of 


and Justice For All. Deels heeft dit 
te maken met keuzes van Neversoft 


maar ook met DLC van Rock Band. 
De vorige Guitar Hero band game, 

Aerosmith, wordt werkelijk wegge= 

vaagd door The Four Horsemen. Er 
zitten zo veel toffe aspecten inde 
game. Van behind the scenes m 
riaal, tot intervieng Ik 


DE VETSTE GUITAR 
HERO GAME TOT oP, 
HEDEN. # 


eeft over Bens meer 
te bieden dan alleen maar haar 
eigen tracks. Zo valt er materiaal 
te bespelen van een heel scala 
aan artiesten en bands die of in 
het verleden met Metallicash 
getourd of die Metallica hebben 
geïnspireerd. 


Dit zorgt voor de nodige afwisseling. 


Zo heb je de wat rustige nummers 
als: Tueday's Gone van Lynyrd 
Skynyrd of The Boys Are Back In 
Town van Thin Lizzy, maar ook het 
heftige werk van Machine Head en 
de heerlijke riffs van The Sword 


Y 


* M'n dochter drumt ook. Een paar jaar geleden schrok ik heel erg toen ze tegen me zei: “sap, 
m’n vlies is gescheurd”. Bedoelde ze haar trommelvlies en ik dacht haar maagdenvlies. 


x 
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J] DUIZENDEN VLINDERS 
HEB IK IV WW BUIK 9] 4 
EN IK STA OP MET 'I) LACH 


HET ZONNETJE SCHIJNT 8 ed 
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GUITAR HERO METALLICA WINNEN! 

Ik wil een kleine quiz houden met jullie die bestaat uit twee delen: deel 1 
vind je hier en deel 2 staat nu op www.pu.nl. 

Het gaat als volgt. Als je deze review goed door hebt gelezen, is het je 
waarschijnlijk opgevallen dat er tussen de regels door wat titels van 
Metallica nummers in het verhaal zijn geslopen. 

Jouw taak is 't om alle genoemde nummers op te sporen en daarbij te 
vermelden of ze wel of niet op GH Metallica te vinden zijn. 

Voor deel 2 surf je naar www.pu.nl, zoek daar even het itempje op over 
Guitar Hero Metallica en geef antwoord op de vragen aldaar. 

De vijf winnaars van dit pittige kwisje, krijgen deze snoeivette game 
cadeau! af 


gelijk. Hoewel het voor beginnende 
rockgoden, wellicht Suicide and 
Redemption is af en toe. 
Mogen we voor deze GH-versie het 
vreselijke woord ‘aanrader’ in de 
mond nemen? Ik zeg volmondig ja. 
De game biedt namelijk alles voor 
iedereen die op zoek is naar een 
nieuwe Guitar Hero impuls. Voor 
Metallica fans is dit overigens.Zonde 
meer verplichte kost, om een 
ezet. Kortom, het hele vreselijk woord te gebruiken. 
pakket is niet te Versmaden voor A 
Guitar Hero en Rock Band fanaten 
die het ruigere werkafiiet schuwen. 


VERPLICHTE KOST 

Dat betekent overigens niet dat GH 
Metallica moeilijker is dan andere 
versies. Zeker niet. De game is goed 
speelbaar en wordt nooit echt onmo- 


Die jongens hier hebben de afgelopen 
maand echt dagelijks die Metallica shit 
gespeeld. Ik begrijp nu waar het woord 
metaalmoeheid vandaan komt… 


Jongens, koop gewoon GH Metallica 


because Nothing Else Matters! 


de Een dag en een avond goed 
doorraggen en je bent bij The Thing 
That Should Not Be aanbeland. En 
dan volgt het perfectioneren van 

je skillz en de Expert + Drummode 
uiteraard. 


GUITAR HERO METALLICA 
PS3 / XBOX 360 / PS2 / Wii 
NEVERSOFT / ACTIVISION 
1-8 SPELERS [ONLINE] 

OUT NOW 
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zich onlangs o 
betreft zijn PlayS: 
ICO geen kunst is. Het is een game 
en die heeft enkel als doel mensen 
te vermaken. 

Valse bescheidenheid, lijkt me. 
Kunst heeft immers ook als doel 
mensen te vermaken. ‘Vermaak’ is 
voor velerlei interpretaties vatbaar 
dus ‘in vervoering brengen’ of ‘iets 
als tijdloze schoonheid ervaren’, 


betekent wat mij betreft de allerhoog- 


ste vorm van vermaak. 


Voor The Path geldt een soortgelijk 
dilemma: hebben we hier te maken 
met een game? Is het Kunst? Is het 
allebei of geen van beide? Er is geen 
eenduidig antwoord mogelijk. Geluk- 
kig maar. 


OP HET RECHTE PAD 
BLIJVEN? 

The Path is in principe een videospel; 
je bestuurt immers een personage 
met de muis of controller door een 


enoud maar niet 
erd. Alhoewel, het 
dwerkelijk als game 
ze bijzondere down- 

s stil van… 

ing en je moet raadsels 


plossen’, maar puur als game doe 
eigenlijk weinig. 


_ Eigenlijk wil ik niets inhoudelijks 


vertellen over The Path. Het spel is 


namelijk kort en ik zou al snel te veel 


verklappen. 
Ik kan je wel vertellen dat het 
gemaakt is door een piepkleine 


REVIEW 6 


IK ZEG ALTIJD: EEN GOED GESPREK PB 
RECHT MET DOUWE EGBERTS. 


ontwikkelaar 

uit België en À | Vd om naar het ziet er dit in, de andere heeft een 
dat de onder- Ee leven te volstrekt afwijkende uitleg van 

titel A Short 2 “VERKRACHTING kijken. Je wat de makers bedoeld hebben 
Horror Game d doorloopt dus met hun “game”. 

met recht eigenlijk zes Er zijn mensen die The Path 
gekozen ADOLESCENTIE, levensfasen wansmakelijk vinden, terwijl 

is. Tevens of maakt zes anderen dolenthousiaste 

zeg ik je dat PEDOFILIE, verschillende geluiden laten horen. 

jebijdestart & & Lid stemmin- Bottom line: iedereen Pon 
van de game LEVEN G DOOD… gen door… die geïnteresseerd pe $ p 
een van zes tenminste zo is in wat er allemaal ( 
verschillende zie ik het. f 


‘roodkapjes’ kiest die onderweg 

zijn naar Grootmoeder's huis. 

Het enige dat je moet doen is op het 
pad blijven. Doe je dit, dan kom je 
bij Grootmoeder uit, heb je het spel 
uitgespeeld en verschijnt er ‘Failure’ 
in beeld. Huh? 


WIE IS ER BANG VOOR DE 
WOLF? 


Je moet dus juist niet doen wat je is 
opgedragen en lekker het donkere 


bos in dwalen. Al snel stuit je op inte- 


ressante voorwerpen, een mysteri- 
eus meisje in het wit en zo nu en dan 
de wolf, in verschillende gedaanten. 
Niets is wat het lijkt. De verschil- 
lende meisjes symboliseren allemaal 
een verschillende gemoedstoestand 
en hebben verschillende manieren 


IK HAAT VOGELVERSCHRIKKERS 
mij KOMT VAST OMDAT MI OUDERS 
ej ME MEREL HEBBEN GENOEMD. 


mogelijk is met games Í 
en de manier waarop 

men op interactieve 

wijze verhalen kan 
vertellen, is het aan À 
zichzelf verplicht dit 
grimmige sprookje te 

gaan spelen. @& 


Het ene roodkapje is naïef en uit 

dat in kinderlijke gedachtespinsels, 
de ander is depressief en hunkert 
naar de dood. Maar ook thema's als 
verkrachting, adolescentie, pedofilie, 
het creëren van kunst… je kunt het 
er allemaal in terugvinden, als je er 
voor open staat. 


DISCUSSIE UITLOKKEND 
Het gevoel dat ik kreeg tijdens het 
spelen van The Path is eigenlijk 
met niets te vergelijken. Het spel 
Fahrenheit komt nog het dichtst in 
de buurt en ook omtrent die titel 
ontstond destijds een debat of het 
hier wel een game betrof. 

Het mooie is dat online tientallen 
discussies gaande zijn over de bete- 
kenis van het spel; de ene gamer 


CONCLUSIE 


De een zal The Path een vage, 
dubieuze drol vinden, de ander zal 
als een blok vallen voor dit unieke, 
tot nadenken stemmende avontuur 
vol symboliek en filosofie. Dat is het 
mooie van kunst, iedereen ziet er 
SCHATJE, IK VID JE HEEL LIEF, OJA, SORRY. HOE weer wat anders in. 


MAAR ALLEEN M'I) VRIEND ANDRÉ | HEET DIE JONGEN 
MAG AAN MIJ HAAR KOMEN OOK ALWEER 


Ei HELEMAAL? 
AIDRÉ LON. Ì 
RE 


SCORE 


& The Path is kort maar dat is 
gezien het prijskaartje meer dan 
billijk. Bovendien levert The Path je 
een ervaring die je nog heel lang zal 
heugen… 


THE PATH: A SHORT HORROR GAME 
PC 

TALE OF TALES 

AANTAL SPELERS: 1 

OUT NOW 
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Q REVIEW 


COMPANY DOF HERDES: 


TALES DF VALOR 


Company of Heroes behoort volgens Jan nog altijd tot 
het canon der Grote Strategiespellen. Hij griste dan ook 
als de bliksem de tweede uitbreiding voor deze vette 
pc-game van Jeroen’s bureau, nog voor Ed “M18 Hellcat 
Tank Destroyer op twaalf uur” kon zeggen… 


Terwijl ik de drie nieuwe campagnes 
van Tales of Valor doorspeel - een 
standalone add-on dus je hebt het 
originele CoH niet per se nodig - 
bekruipen me twee gedachten. 
Gedachte 1: “Waarom ben ik al zo 
snel bij de derde campagne beland, 
ik heb het gevoel dat ik de game net 
heb opgestart?” 

Gedachte 2: “Ligt het aan mij of is 
Company of Heroes een stuk mak- 
kelijker geworden?” 


WHAT'S NEXT? 

Ik heb het idee dat dit wel eens 
de laatste CoH add-on kan zijn 
want de koek lijkt nu wel een 
beetje op. Ik vind dan ook dat het 
tijd wordt voor Company of Heroes 


2, en het lijkt me sterk dat daar in 
de catacomben van Relic al niet 
aan gewerkt wordt. 

Overigens moet eerst het door mij 
met grote stelligheid voorspelde 
Homeworld 3 nog uitkomen, 
natuurlijk. 


IK WEET WIET HOE 'T MET 
JULLIE IS, MAAR IK HEB 'T NIET 
ZO OP DIE CABRIOLETS.. 


HET KLOPT 

Wat betreft die eerste gedachte: 

ja, je blaast door de drie helden- 
campagnes heen alsof het niets is. 
ledere campagne bestaat uit drie 
missies (negen in totaal dus) en als 
je je kwaad maakt, heb je die binnen 
drie à vier uur uitgespeeld. 

Ze zijn leuk maar eenvoudig, dus 
ook de tweede gedachte komt niet 
uit de lucht vallen. 

Het nieuwe stokpaardje, Direct Con- 
trol, zorgt daarbij wel voor een frisse 
wind. Het betekent dat je tanks en 
soldaten kan besturen als ware 

het een spelpersonage. Vooral het 
wisselen bij tanks tussen klassieke 
besturing en Direct Control is verma- 
kelijk omdat 


ed da Ld 
JAN SPEELT VLUGGERTJES Aa 1 á; Ì SA 


“BI DE VOLGENDE AFSLAG, 
LINKS UW GRANAAT WERPEN.” 


Bl TOCH WEL HANDIG, 


je al DUITSE 

gole omje _ HET IS NU MEER OVERHAND 
knallenen__ EENACTIEGAME cc ravaise Pocreten 
alles en auseway zijn stuk voor 
iedereen GELIORDEN DAN stuk minicampagnes met 
aan gruze- el he eos bakra 

| t verhalen’ als uitgangs- 
lean, EEN RTS. punt. ie 


HEMI SCHONE WAS! HAD IK ER 


WET JULLIE REMSPOREN VAN 


VORIGE WEEK UITGEKREGEN, KAN 


IK WEER OPUIEUW BEGINNEN 


WEE, DIT IS ECHT EEN KUT TANK. HET 
ENIGE IS DAT JE 'M BIJ EEN MEERTJE KUIT 
ZETTEN, HET WATER KAN INDUIKEN EN DAN 

VIA HET TRAPPETJE WEER DAAR BINNEN. 


WE ZIJN ALLEEN WEL LEKKER 
BRUIN GEWORDEN NA EEN 
KLEINE VIJF JAAR OORLOG. 


Het komt er op neer dat 
je je steeds met een handjevol 
soldaten moet zien te redden tegen 
een overmacht. Opvallend is dat je 
twee minicampagnes vanuit Duits 
gezichtspunt speelt en slechts 
eentje met Amerikaanse soldaten. 
Nogmaals, de negen missies heb je 
in een poep en een zucht uitge- 
speeld en ze hebben niet zoveel met 
de core gameplay van het originele 
CoH te maken. Het is nu meer een 
actiegame geworden dan een RTS 
en ondanks dat ik kort maar intens 
genoten heb, vond ik de originele 
opzet interessanter. 


GEARS OF WAR 
INSPIRATIE? 

Gelukkig leunt Tales of Valor nog 
steeds zwaar op multiplayer en daar 
zijn de zaakjes redelijk bij ‘het oude’ 
gebleven, uiteraard aangevuld met 
de nodige vernieuwingen. 

Zo kun je hier nog gewoon strategi- 
sche punten innemen, je territorium 
uitbreiden en is de aanvoer van 
munitie, brandstof en mankracht 
cruciaal voor het wel of niet overle- 
ven. 

Er zijn nieuwe units maar leuker zijn 
de drie nieuwe multiplayer modes 
Operation Assault, Operation 
Combat en Operation Stonewall. 
Vooral Stonewall is waanzinnig en 


ZO'N BOM BOM 


speelbaar tot en met vier spelers 
in Co-op mode. 

Het is CoH's variant op de Horde 
mode uit Gears of War waarbij je 

in teamverband maar liefst zestien 
golven van vijandelijke aanvallen 
dient af te slaan. De eerste aanval- 
len zijn speldenprikjes maar na 
verloop van tijd moet je echt alles 
uit de kast te halen en het volledige 
arsenaal aan CoH moves uitspelen 
om overeind te blijven. 

Kijk, dat is de moeite waard! € 


CONCLUSIE 


Ben je meer een singleplayer type, 
dan zijn de drie nieuwe campagnes 
veel te mager. Ga je helemaal uit je 
sterretje van de multiplayer van CoH 
dan is Tales of Valor zeker de 


moeite waard. 


VA" 


Ee De drie nieuwe campagnes 
zijn bizar kort en voorbij voordat 
Ed “Battle of Villers-Bocage” kan 
zeggen. De multiplayer heeft aan- 
zienlijk meer om het lijf. 


COMPANY OF HEROES: 

TALES OF VALOR 

PC 

RELIC ENTERTAINMENT / THQ 
AANTAL SPELERS: 1 - 8 16: 
OUT NOW 
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BATTLEFORGE 


Wouter verblijft vaak urenlang op de plee. Niet van- 
wege stoelgangproblemen, maar omdat hij dan stiekem 
potjes Marvel Trading Game zit te spelen. Voor Ed, die 
diepgang in een game net zo belangrijk vindt als stalen 
balken in een opblaaspop, was het dus simpel: “Ga jij 
maar even BattleForge reviewen, Wouter. Dat is ook 
met kaartjes”. 


REVIEW & 


verhaal van het niveau ‘Tolkien met 
een writersblock’, 

Hierdoor vergeet je bijna dat er 
enorm veel units zijn (hoewel je 
voor de vetste moet betalen) en 
dat dit brede scala aan heksen, 
draken, weerwolven, skeletten 
enzovoort prima geanimeerd is en 
dat het genre-mix idee best wel oké 
bedachtis. 


Met dit deck ga je een missie in en 
dan merk je al snel dat je de echte 
RTS-tactiek mist. Het enige wat 

je doet is zoveel mogelijk power 
wells en monuments veroveren. 

Die eerste verzamelen automatisch 
resources voor je en die laatste 
moet je gebruiken om orbs te 
maken. Als je zo'n orb neerplant 
moet je een van de vier ‘elementen’ 


mn um am 
CONCLUSIE 


Laat ik bij het begin beginnen: Bat- 
tleForge kan je niet offline spelen. 
Je moet eerst een account aanma- 


de titel bijna een MMO zou kunnen 
noemen. Maar BattleForge is ook 
een RTS en een CCG, een Collecti- 


ken en wordt vervolgens het internet 
op geflikkerd. Het is geen multi- 
player only game, maar er zijn zoveel 
manieren om te multiplayen dat je 


ble Card Game waarin je kaartjes 
kunt ruilen en aanschaffen. 

Die kaarten kun je ruilen met andere 
mensen middels een nogal crappy 
Auction House, 
maar je kunt ook 
nieuwe packs 
kopen door harde 
duiten neer te 
leggen voor BF 
‘Points, de valuta 
van de game. Je 
kunt in BF zoveel 
decks fixen als je 
wilt en alleen al in 
dit gedeelte kan 
“_een freak behoor- 
lijk veel uurtjes 
pompen. 


ALS JUIST IK DIE ZILVEREN 
HERDEIKTIJGSMUIT TER ERE 


VAN DE SLAG BI BAQUELAPPE 
VOOR HEM VID 


PLAYSTATION 3 


kiezen en dan kan je ze gebruiken 
om hogere level kaarten te spelen. 


WEINIG S IN DE RTS 

Om een lang verhaal kort te maken: 
het komt erop neer om zoveel en zo 
snel mogelijk units neer te kwak- 
ken. Van weloverwogen zetten is 
nauwelijks sprake, en de gameplay 
is gewoon te snel en te hectisch 
om het een strategiespel te kunnen 
noemen. Neersmijten die troepen, 
hakken met die hap EN SNEL EEN 
BEETJE! 

Daarbij is het ook nog zo dat de 
balans ver te zoeken is, omdat een 
menselijke tegenstander al snel een 
superieur deck heeft. Bovendien 
geeft het bijkopen van kaarten een 
nogal vieze nasmaak, zijn er maar 
negentien campaign-missies (met 
precies dezelfde opzet) en is het 


û Het is best leuk om met je 
decks te kloten en units te bekijken, 
maar het spel zelf is niet tof genoeg 
om er veel tijd in te steken. 


BATTLEFORGE 

PC 

ELECTRONIC ARTS 
1-12 SPELERS 
OUT NOW 
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COMMAND & CONGLUER: RED 
ALERT 3 - THE ULTIMATE EDITION 


Ruim zes maanden nadat de game op PC en Xbox 360 


verscheen, komt alsnog de PS3 versie van Red Alert 3 
uit met de subtitel Ultimate Edition. Jan chec hoe 
uitiem deze popcorn RTS op Sony's Aenntike er nu 


eigenlijk is. P 


in beeld, waarna je een gebouw 
kiest, dat je vervolgens met je linker- 
stick neerplant in de map. 


Halo Wars liet recentelijk zien hoe 
een console RTS bestuurd dient te 
worden. Het voelt nog steeds niet 
zo precies als een RTS op de PC, Het werkt redelijk, maar het kan 
maar Halo Wars werkt tot nu het beter. . Navigatie gaat via een uitver- 
beste van alle beschikbare titels op grote minimap waarbij je snel naar 
de spelcomputer. de desgewenste plek ‘springt’, om 
Grote vraag is dan ook: kan Red vervolgens de boel toch nog een 
Alert 3 op de PS3 zich qua bestu- beetje bij te sturen. 

ring meten met datzelfde Halo Uiteindelijk speelt het best oké, 
Wars? ar toch… er blijft iets knagen (al 


REDELIJK RA RE VAAROM HEB JIJ JE AUTO if 
es ‚ 


Om de vraag maar 
meteen te beantwoor- 
den: de besturing van 
‘The Ultimate Edition’ 
werkt, maar je hebt nog 
steeds het gevoel dat je 
eigenlijk net iets te veel _ 
handelingen moet doen. _ 
Met de rechtertrigger 
breng je het bouwmenu 

Pr KN 


NOU, IK HEB HIER MIJN SECRETARESSE 
OP SCHOOT, EN DIE HOUDT WIET VAN 
ACHTERUIT RIJDEN 


zal dat bij niet-PC gamers nauwelijks 


het geval zijn, vermoed ik). 


ULTIEM? 

Red Alert 3 is en blijft nog steeds 
een hilarische RTS met overdre- 

ven tussenfilmpjes vol herkenbare 
acteurs, lichtelijk absurde eenhe- 
den, drie fantastische facties, een 
uitgebreide co-op en lekker veel 
spelopties, zowel in single- als in 
multiplayer. 

Voor PS3-spelers, die het immers 
moeten doen zonder Halo Wars (en 
door het wereldwijd -onterecht!!!!- 
bashen van StormRise is die titel 
voor velen ook geen optie meer) is 
Red Alert 3 een prima alternatief 
waar je echt een hele leuke tijd mee 
gaat hebben. 

Het is alleen jammer dat de pathfin- 
ding probleempjes een half jaar na 
dato nog steeds niet zijn aangepakt 
en dat de zogenaamde “Ultimate” 
subtitel misleidend is. De nieuwe 
content is hoofdzakelijk toegespitst 
op het making of materiaal dat ook 
al in de PC-versie te vinden is. Er zijn 
wel wat maps die de Xbox 360-versie 
niet heeft en de graphics ogen voller 


en kleurrijker dan op de 380, maar 


GOTE 


voor de rest is het exact dezelfde 
game. En net zo funny dus. 


mn um 
CONCLUSIE 


Red Alert 3 betekent voor PS3 only 
bezitters absoluut fun in the sun, 
maar als je een goede PC thuis hebt 
staan, zou ik ‘m toch echt daar op 


gaan spelen. 


kP Red Alert 3 levert een full pac 
kage, zowel in skirmish, single- als 
multiplayer. Hier ben je echt wel een 
tijdje zoet mee. 


C&C: RED ALERT 3 — THE ULTIMATE 
EDITION 

PS3 

ELECTRONIC ARTS 
1-4 SPELERS 
OUT NOW 


16: 
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ALGHIEVEMENTS SPEGIAL ee 


GN 
The Persuader 
virage to gve vou à presen: 


The Show-off 


wilager war à oertect exoress 


1000 of 1000 
50 of 50 Ach 


Host and complete 50 ranked matches 


The Romantic 


al 


Complete 1 co-op chapter as Dominic Santiago on any 
difficulty 
ulty 


Fable II Guildmaster, Thieves Guild 


Completed the Theves Guid Questine 


Master Thief, Thi 


Reoched Master Tref 


Complete all acts in co-op as Dominic Santiago on any 
difficulty 


(uik / 
| k Revive 100 teammates ín ranked matches 


Gears of War 


he Oark Brotherhoed Questhna 


Dark k Brotherhood 


wi Dark Brotherhood 


n the Dark Brctherhood 


Assassin, Dark Brotherhood 


Oblivion 


BLU.NL an 


ACHIEVEMENTS 


En bn & OS6Ge 


2 m uù wt 

Super Stardust HD was de eerste game met trophies. 
Finish the Mest mission of the Campaign on Normal. Heroic or Legendary 

Finish the second mission of he Campaign on Normal Heroic or Legendary 


Finish the third mission of he Campaign on Normal. Heroic. or Legendary 


| &_ Agg mist me tourt mission ot me Campalon on Normal Herck or Legenden 


Finish Me Af mission of the Campaign on Normal. Heroic. or Legendary 


Finish the stun mission of the Campaign on Normal. Heroic, or Legendary 


Halo 
EK 
| ” Platinum (Platina) 
Gold (Goud) 
Er: Silver (Zilver) 
-_ 
Bronze (Brons) 
/ 3 d 
B World of Warcraft O Terug ED 
| Een PU redacteur zonder Platinum, dat kan natuurlijk niet. 
L 
Possession 
Achieve an end of match 
Possession rating of 75% 
or higher 
si Goalscoring 
Lag scoring Superstar Hero 
rig f n Win by 5 or more goals 
Ca \ Pe « in an Xbox Live ranked 


ps 
singte player cf 
World Of Friends | 
4 4 ener WpBout® HD Trophies Win an Xbox Live Friendly Score a goal using diving 
header 
per ii card 


SC Minor Club: Los Angels 
de FIFA 09 


Zo heeft iedere PU redacteur z'n voorkeuren. 
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World of Warcraft 


—_ Guitar Hero III 
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ms d Bed Ì 
€ 
gn 
a 
a 
Trophy overzicht 
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1 
6 se 260 : 
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Trophy overzicht van Maarten. 
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1 JAAR COMPUTER IDEE VOOR MAAR 


WWW.COMPUTERIDEE.NL/ABONNEREN! 


ONDER REDACTIE VAN JEROEN 


MOBILE GAMES / 


id ps 


2 


ZENE ef 
AE TEE 


rchhucS er B 


MYSTERIE MANIA 


Sapperdeflap! Dat was onze eerste reactie 
toen we Mysterie Mania op ons mobieltje 
speelden. We gameden trouwens op de 
redactie Sony Xperia X1, met als gevolg dat 
we alleen maar de touchbesturing gebruikten, 
en dat werkte als een trein. 

In de game ben je een kleine robot (F8 
genaamd) die ontwaakt uit een hele lange 
slaap. Het is jouw taak om in een groot huis 
een mysterie op te lossen, maar wat dat pre- 
cies is, verklappen we je natuurlijk niet. 

Hoe dan ook, in de huid van F8 speur je het 
landhuis af. In iedere kamer moet je weer een 
oplossing voor een bepaald raadsel vinden 
om uit die kamer te raken. De ene keer moet 
je verschillende items combineren, de andere 
keer moet je heuse drankjes brouwen. 

Het meest toffe aan de game is het stijltje dat 
het midden houdt tussen ouderwetse 16-bit 
point and click graphics en 3D polygoontjes. 
Gelukkig zijn ook de puzzels erg cool, waar- 
door we gerust durven te stellen dat we ons 
zelden zo vermaakt hebben met een mobile 
game! 


ATEN 
18 Fi CN Wi-Fi auto login 
218 


METAL GEAR SOLID TOUCH 


Jeroen kon het natuurlijk niet laten; hij 

moest en zou Metal Gear Solid Touch uit 

de App Store halen. En jongens wat was hij! 
teleurgesteld. 

Natuurlijk was Lange J. al gewaarschuwd 
door de eerste screens van de game die eruit 
zagen als Duck Hunt, maar toen bleek dat 

de game ook gewoon speelde als Duck Hunt 
met Snake in de hoofdrol, was het toch wel 
effe slikken voor onze grote MGS fan. 
Daarbij, de game is niet eens compleet. Je 
speelt namelijk een aantal missies, waarbij 
je met Snake, duck and cover aan het knallen 
bent. Je vecht tegen eindbazen als Octopus 
en Raven en dan houdt het ineens op. Dan 
heb je de game uitgespeeld, en is het wach- 
ten op de extraatjes die Konami later als 
(gratis) add on moet gaan leveren. Dat maakt 
de spelervaring op dit moment wel erg kort. 
MGS Touch is op zich goed speelbaar maar 
zal zeker door de doorsnee mobile gamer als 
saai (en kort) ervaren worden. En wij kennen 
in ieder geval ook één grote MGS liefhebber 
die er niet blij mee is.… 


nm 5 en c) 
EG r 5 ee EEE B Kie 
ve n ie 8 pr Ë 
each Ë Mar 
Shake to shuffle ; 
ï 


mn resem ecn eer 
DUOUWNLDADABLE 
GAMES 


ledere maand verschijnen er wel een paar klassiekers op 
de online marktplaats van de verschillende platformen. 
Middels deze maandelijkse rubriek proberen we jullie op 
de hoogte te houden, welke extreem toffe shit (5 sterren), 
gore bagger (1 ster) en alles daar tussenin, je daar kunt 
aantreffen voor jouw spelcomputer(s). 


THE DISHWASHER DEAD SAMLRAI 


Damn wat vet! Dat was m'n eerste gedachte toen ik The Dishwasher Dead 
Samurai in actie zag. En toen ik de game eenmaal begon te spelen, bleef 
dat gevoel absoluut hangen. En dat terwijl het spel qua opzet vrij simpel 
genoemd kan worden. 

Het is in feite een pure buttonbasher, maar dan wel een die het nodige 
van je timing vraagt. Want met alleen maar knoppenrammen kom je hoog- 
stens de eerste paar levels door. De moeilijkheidsgraad loopt namelijk 
gestaag op en dat maakt de boel steeds interessanter. Zeker wanneer je 
nieuwe wapens en skillz van verslagen tegenstanders erft. 

De game is net zo genadeloos als ie er uitziet. Laat je dus niet foppen 
door de titel wanneer je de game besluit te downloaden. Dit is keiharde, 
moeilijke shit. 


TEXAS HOLD EM TOLRNAMENT 


De echte rage is voorbij maar pokeren blijft een leuk spel, natuurlijk. Wan- 
neer jouw vrienden het woord poker echter niet meer kunnen horen maar Pare Soo SE 50100 4 TIm 22 aso gamme _sorioo 4 Twe 228 
liever gewoon weer gaan gamen, is het misschien een idee om voor vijf 
euro het WiiWare-spelletje Texas Hold'em Tournament te downloaden. 
Hier kun je de Texas-variant spelen tegen computergestuurde tegenstan- 
ders die er uitzien alsof ze erg nodig moeten poepen en dat een prettig grae ig Pr 
gevoel vinden. JRNAMENT 
Het is ook mogelijk om online tegen volstrekte vreemdelingen te spelen, an w O8 
waarbij die andere spelers net als jij door Mii-personages worden gerepre- (ls } 
senteerd. 

Tenslotte kun je natuurlijk ook je vrienden overhalen om deze gamevariant 
van nae maar te gaal Sake Heeft iedereen een beetje Aln zin. 


TOWER DOF DRUAGA 


Naast ouwe games die verschenen voor ouwe consoles, gaan er nu ook 
ouwe speelhalhits voor de Virtual Console verschijnen. Dus geen aange- 
paste spelcomputerversies, maar de echte rauwe arcadecode, inclusief 
alle foutjes en foefjes. 

Als we zoiets horen, dan schieten er wel wat interessante titels door onze 
bolletjes, maar dat zijn niet de vijf titels die nu beschikbaar zijn. 
Uiteindelijk toch maar Tower of Druaga gedownload, en tja, dan heb je dus 
zo’n verticale balk in het midden van je breedbeeld. Dat is dan je speel- 
veld. Want o ja, dat was ook zo, dat verticale formaat was zo'n beetje de 
standaard voor die ouwe arcadespelletjes. 

Het spel zelf is best aardig, je moet jezelf een weg door doolhoven zoeken 
en knokken. Maar om gaar nou bt euro voor te getalen: oe is ruim twaalf 
dan 


“367500 


THE LEGEND DOF ZELDA: MA.JDRA' S MASK 


Majora's Mask is een direct vervolg op het meesterwerk Ocarina of Time. 
Link is weer een kind, en raakt in een macabere nachtmerrie verstrikt. 
Drie dagen na het begin van het avontuur, zal de maan op de aarde 
storten. Je ziet hem elke minuut wat dichterbij komen. Nu is het de kunst 


voor het einde van de derde dag een liedje te spelen op je fluit om de drie- 
dagen-cyclus weer opnieuw te laten beginnen. En dat telkens weer, zodat 
alles steeds weer opnieuw begint, uitgezonderd de dingen die je tus- 
sentijds hebt veranderd. Door kerkers uit te spelen, bijvoorbeeld, of door ' 
enkele van de oneindig vele zijmissies te voltooien. ed de en eg 55 ns 
Snap je het niet? Majora's Mask is ook geen game om te snappen, het Ì , Jet tige pee senga, ) 
is een game die je moet spelen. Serieus, als gameliefhebber móet je dit 7 
waanzinnige avontuur een keer beleefd hebben. 


PITFALL: THE MAYAN ADVENTURE 


Begin jaren tachtig draaiden videogames om actie, actie en een soort van 
actie. Eén van de eerste games die een beetje verhaal en avontuur in het 000000 € ES. 000000 
nieuwe medium trachtte te introduceren, was Pitfall (1982). Dat was toen k Ì E 
best wel sensationeel, dus is het niet vreemd dat veel ouwe gamers gaan 
glunderen als ze de naam Pitfall horen. 
In de jaren negentig besloot Activision de ouwe Pitfall-principes eens in 
een nieuw jasje te steken, en zo ontstond een best wel tof platformspel 
vol geheime gangetjes en Indiana Jones-achtige uitdagingen. 
De Megadrive-versie van die game kun je nu downloaden op je Wii, en al 
hadden we liever de superieure SNES-versie gehad, de game kan er anno 
2009 nog best mee door. Ook leuk: met een code kun je het originele 
Fetai aaide 


COMMAND & GONGOLUER: RED ALERT 5: 


Uprising is een stand alone, puur downloadable add-on en dat is op zich 
opmerkelijk voor een C&C spel. De game zelf is echter een dikke tegenval- 
ler. Het niveau is niet rampzalig maar het voegt allemaal erg weinig toe. 
Er zijn vier nieuwe minicampagnes waarbij de Empire, Allied en Russische 
campaign vrij inspiratieloos in elkaar zijn geflanst door, naar het lijkt, de 
stagiaire van dienst. 
De afwijkende Yuriko-campaign heeft op papier nog de meeste poten- 
tie maar faalt in de praktijk omdat het hele RTS idee hier overboord is 
‚gegooid en de missies op zichzelf saai en repetitief zijn. De Commander's 
Challenge is wel oké maar kan het totale pakketje niet meer redden. 
Jammer, jammer, want C&C had tot voor kort een uitstekende staat van 
dienst op het gebied van uitbreidingen. 


Voor wie geen genoeg kan Peet van de koddige beer en ie rode vogel, 
is sinds kort de DLC Verloren Uitdagingen te downloaden. u ä TDAG É ged Es 5 2E 
Verwacht geen schokkende vernieuwingen, maar meer van dezelfde 
unieke en stiekem toch best wel prikkelende knutsel-arcade-race 
combinatie. Zo kun je twaalf nieuwe challenges tegemoet zien waarbij 
je enerzijds met voorgeprepareerde voertuigjes en anderzijds met eigen 
bedachte voertuigjes je beste beentje voor mag zetten. 
' Feitelijk komt het er op neer dat je dus twee keer dezelfde missies doet. 


Toch blijft het in potentie eindeloos knutselen aan koddige autootjes en 
dito vliegmachinetjes vermakelijk. Daarnaast zijn er een aantal nieuwe 
multiplayer modi en krijg je een (mini)platformgame in retrovorm voorge- 
schoteld. Al met al een compacte uitbreiding maar qua prijs-kwaliteitsver- 
houding zit het hier wel snor. ____ 


LU SMORGASEBORD 


T/ niël Hend Veronus de Groot 
Martin Smelt kl 
Wouter Hendrikse, Richard Mul, Hans Nusselder, 


ADVERTENTIES REN 
_ Mirella van der Willik, m.vd.willik@hub.nl, tel, 023 543 00 21 
Bob Bottelier, b.bottelier@hub.nl, tel. 023 752 39 31 
ACCOUNT MANAGER Karel Broshuis 
__ COMMERCIEEL MANAGER Danny Francken 
DA INEMENTENADMINISTRATIE Ingrid van der Aar, Tanja 
i ’ 


DRUK Roto Smeets Utrecht 


Abonnementen 
Abonneren kan via de website www. pu ‚nl 
Power Unlimited verschijnt 12 maal per jaar en kost voor één 
jaar € 41,40. Een abonnement wordt alleen in Nederland en 
België toegezonden en wordt automatisch verlengd voor 
eenzelfde periode, tenzij je uiterlijk twee maanden voor 
vervaldatum schriftelijk opzegt. 
Verhuisberichten en bezorgklachten kunnen worden 
doorgegeven via de website of per mail. Ook vragen over 
het abonnement graag mailen aan abonnementen@hub.nl. 
Schrijven naar HUB Uitgevers, postbus 3389, 2001 DJ Haarlem, 
of faxen: 023 - 5451843, 

_ Op werkdagen kun je ook bellen tussen 10 en 14 uur naar tel. 
nr 023 - 5364401. 


Privacy Wij nemen je gegevens, zoals naam, adres en 
telefoonnummer op in een gegevensbestand. De verwerking 
van je gegevens is aangemeld bij het College Bescherming 
Persoonsgegevens in Den Haag door HUB Uitgevers bv, de 
verantwoordelijke voor je gegevens. Je gegevens worden 
gebruikt voor de uitvoering van met jou gesloten overeen- 
komsten, zoals de abonnementenadministratie. 

Daarnaast kunnen wij je gegevens gebruiken om je op de 
hoogte te houden van interessante informatie en/of aan- 
biedingen. Jouw gegevens kunnen aan door ons zorgvuldig 
geselecteerde partijen ter beschikking worden gesteld. 

Je gegevens kunnen, samen met hun informatie over jou, 
worden geanalyseerd om de aanbiedingen en/of informatie 
zoveel mogelijk op je interesses af te stemmen. 

Je kunt bij het opgeven van je gegevens bezwaar maken 
tegen beschikbaarheidstelling van je gegevens aan derden. 
Ook kun je je eigen gegevens opvragen en verzoeken ze te 
corrigeren of te verwijderen. Stuur hiertoe een kaartje aan 
HUB Uitgevers, t.a.v, de Abonnementenadministratie, Postbus 
3389, 2001 DJ Haarlem 5 
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CHICK VAN DE MAAND 


WEET JE NOG? EEN PAAR NUMMERS 


ONZE REDACTEUREN IN WIE a Eek 
N ZOM 
DAAROP DAT HIJ ALS VEGETARIËR 


ALLEEN IN HET VLEES VAN EEN 
U KUNNEN ZETTEN, EN KOOS IN 


DEN ZETTEN ALS ZE EE 
JEROEN ANTWOORDDE 
EIGENLIJK ZIJN TANDEN 
ANDERE VEGETARIËR ZO 
DAT GEVAL VOOR DE Mi 
ANCILLATILIA. 
TOEN ANCILLA DIT 7. 
BEETJE, MAAR AL SN 


EEN GROOT COMPLIMENT WAS. ZE 


HOE SNEL ZE NAAR En 
PUTJE TE SCOREN 
GESIGNEERDE FOTO TE MAKEN. 


ZE OOK NOG ‘CHICK VAN 


GELEDEN VROEGEN WE 
ST HUN TANDEN ZOU- 


EEST SEXY VEGETARIER VAN 2008 


ER ORE KWAM, SCHROK ZE EERST EEN 
EL BESEFTE ZE DAT HET EIGENLIJK 
WIST DAN OOK NIE 
KIOSK MOEST RACEN OM EEN 
EEN SPECIAAL VOOR JEROEN 
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SWORDS 5 SOLDIERS 
TITTIES 


Wouter had een leuk gesprek met Fabian Akker, 
ontwikkelaar bij Ronimo Games (De Blob en 
Swords & Soldiers). En als de simpele Veendam- 
mer een boeiende conversatie heeft, dan kan het 
maar over één ding gaan: TIETEN natuurlijk! 
Fabian en z'n team hadden namelijk wat proble- 
men met de ESRB omdat een van de units in hun 
nieuwe cartooneske WiiWare game Swords & 
Soldiers wel hele dikke prammen had! Waarom 
ze hier geen melding van hadden gemaakt in het 
verslag dat ze naar hen op hadden gestuurd, zo 
was de vraag van de rating-Nazi's. Al goed, het 
verslag werd aangevuld en nogmaals naar de 
ESRB gezonden. 

Maar helaas, het was nog steeds niet in orde! 
Fabian en kornuiten kregen nu te horen dat de 
tieten ook nog eens ‘jigglen’ oftewel wiebelen, 
als de Vikingdames in kwestie rondlopen. Van 
zulke zaken moest absoluut melding worden 
gemaakt! 

Voor de tweede keer pasten de Ronimo's de boel 
aan en toen dit werd opgestuurd wisten ze het 
zeker: het inmiddels behoorlijke dossier moést nu 
wel compleet zijn. Niets bleek minder waar, want 
voor de derde keer kregen ze bericht. Ja, dat die 
tieten tijdens het lopen wiebelen, dat was nog tot 
daar aan toe, maar als de Vikingen een gevecht 
winnen dan begonnen de vrouwtjes te dansen 
waarna de tetters NOG heviger gingen jiggelen! 
Melding van maken AUB! 

Daar houdt de ESRB zich dus mee bezig: hard- 
werkende ontwikkelaars lastig vallen over wiebe- 
lende cartoon-titties. En Swords & Soldiers? Dat 


heeft ook nog eens een 12+ rating Me P 


Do Denn En 


ACHTERAF IS T MAKKELIJK LULLEN 


* Begint het zonnetje net een beetje lekker te 
schijnen, krijgt Steven weer een MMO in zijn mik 
gedouwd met Jumpgate (die hij volgende maand 
bespreekt). Vind je het gek dat die gast licht geeft 
in het donker. 

* Hmmm, Bionic Commando. Zo bionisch bleek die 
gast dus toch niet te zijn. 

%* Eigenlijk is het bizar. De publishers willen dat 


de E3 weer in al z'n glorie terugkeert. En daarom 
gaan ze allemaal een mooie stand in LA neerzet- 
ten. Maar wat wij dan niet begrijpen, is dat we van 
veel publishers in de maanden voor de E3 toch al 
hun krakers al te zien kregen. Call of Duty Modern 
Warfare 2, de line-up van Sony, EA Showcase, 
Indiana Jones, de nieuwe games van Bethesda. 
Nog even en we mogen van PU-baas Niels niet 
meer naar LA. ‘Want we hebben toch alles al 


gezien’. 


* Een nieuw Terminator game en -film zonder 


Schwarzenegger. Dat is toch een beetje als Erica 
Terpstra zonder dikke pens. Je herkent het wel, 
maar het ziet er bijzonder vreemd uit… 


%* AZ kampioen. Leek de Eredivisie maar op FIFA of 
PES. Daar gebeurt die shit nooit, aldus PSV-fan JJ. 
* Moeten we OnLive nu wel of niet serieus nemen? 


We zouden het gezellige stofzuigergeluid en het 
stofaantrekkend vermogen van de Xbox 360 en 
PS3 toch best gaan missen. 


nemende emi ennn ve en 


WAAR WAS DE REDACTIE, 
DEZE MAAND MEE BEZIG? 


10% Vliegtuigje in, vliegtuigje uit, vlieg- 
tuigje in, vliegtuigje uit… 


Veel frikandellen eten zodat we net 
zo pokdalig worden als James Hetfield. 
Dat speelt toch net even wat realistischer 
Guitar Hero Metallica. 


B% Blijven verliezen van Steven met 

Street Fighter IV. 

ee: 

112% Ons verbazen over de plat-Amster- 

damse scheldkanonnades van onze stagi- 
ir. Daar krijg je een slak zijn huis mee uit! 


De Dikke van Dale vragen of het 
woord ‘achievementhoer’ in de nieuwe editie 
kan worden opgenomen. 


10% JJ troosten nu Formule 1 dit jaar 
niet naar de Xbox 360 en PS3 komt. 
EEE ERE AE 
| G De hele dag Zaankanter Jeroen 
z'n gekraai aanhoren nu AZ kampioen is 
geworden. 
m denn _ 
Een hele zwik aan bionische 
superhelden spelen. En nee, daar hoorde 
Lars Ulrich van Metallica niet bij. Die komt 
gewoon uit Noorwegen. 


% Lekker Nintendo games dissen nu 
Jurjen een paar maanden in Frankfurt 
games vertaalt. Zo dapper zijn we wel. 
EEDE ZERE 
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VOLGENDE MAAND IN POWER LUINLIMITED 


B me me dd ee allan nig AM ne vete anen 


24 JAWEL, WOUTERTJE MAG EINDELIJK MET Z'N 
VIRTUELE POPPENHUIS AAN DE SLAG... 

MAAR DAN ALLEEN ALS IE EERST EVEN 
PROTOTYPE AFMAAKT. 

WE KRIJGEN NET EEN HAMER BINNEN. 
INDERDAAD, IETS MET ROOD EN FACTIE, WIE 
WEET DAAR MEER VAN? 

“WHO YOU CONNA CALL?” 

JEROEN, WAAROM TOCH DIE COWBOYHOED? 
WAT? EEN NIEUWE GAME VAN ROCKSTAR?! 
HEAVY RAIN! GOD OF WAR 3! JAN, VERTEL ONS 
ALLES! 

STEVEN, WAT IS DAT TOCH MET DIE 
FIGHTSTICKS? 

JA, GEEF DIE MINIONS MAAR WEER DE SCHULD 
VAN DIE ROTZOOI HIER. 

2 FIFA 10! EN JEROEN: HOE WAS HET? 
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ABA A 


- ALLES ONDER VOORBEHOUD - 


be RAON a ee 


ZIE JE DAT, ALS JE JE WAPEN 
OP DEZE HOOGTE IN JE HAND 
HOUDT, LIJKT HET WET DE 
STIJVE SIIKKEL VAN EEN 
BESWEDEN TERMIWATOR. 


LEUKSTE” NIET ges weN 
PLAATSTE BIJSCHRIFT 


TERMINATOR SALVATION 
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A JA, IK WORD ABONNEE VAN POWER LINLIMITED 
, EN IK ONTVANG HET EERSTE JAAR (12X) VOOR 28 EURO! 


Naam 


IRÚTAL LEGEND 
HONIG SOMNANDD 


zuran wend A 


… Bed 


HUB Uitgevers 
Antwoordnummer 1228 
2000 VG Haarlem 


www.pu.nl/abonneren 


P, Telefoon: 


KEMI {e 


MODERN WARFARE 


Stuur de bon (zonder postzegel) 


of geef het abonnement op via 


Straat: 


Postcode: Woonplaats: 


Geb.datum: __ 


Op e-mailadres: 


â wil ik van de uitgever, haar partners en zorgvuldig geselecteerde bedrijven informatie en interessante aanbiedingen ontvangen over haar diensten en/of producten. 


Betaalwijze 


O Doorlopende machtiging (alleen binnen Nederland) Bank- of gironummer: 
naar: 


O Acceptgirokaart (extra kosten € 2,05) 


Datum: —___ 


Deze aanbieding geldt alleen in Nederland en België en wanneer je het afgelo- 
pen halfjaar geen abonnement op Power Unlimited hebt gehad. Het abonnement 
wordt automatisch met een jaar verlengd, tenzij je 2 maanden voor de vervalda- 


Handtekening ouder (indien minderjarig): 


tum schriftelijk opzegt. Bij verlenging berekenen wij de normale abonnements- 
prijs (€ 41,40 voor 12 nummers). Prijswijzigingen voorbehouden. Je gegevens 
kunnen worden gebruikt voor mailingen en aanbiedingen (zoals vermeld in het 
colofon van onze bladen). 


VOOR MEER ABONNEE AANBIEDINGEN CHECK WWW.PU.NL/ABONNEREN 
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OEH! JE 
INDIANA JONES: 
STAFF OF KINGS 
PROMOP AKKET 15 

DUS GEARRIVEERD! 


KE 


Cl 
$ 
FEDORA! 


THANX! EN WAT TE 
DENKEN VAN DE JAS, 
TAS EN LEDEREN 
POLSBAND JE! 


MIJN INNIGE 
CONTACTEN 
MET DE 
SKYWALKER 
RANCH 
LEVEREN NO6 


TROUWENS 

DE GROETEN 

HEBBEN VAN 
GEORGE. 


DAT 15 N06 
DE VETSTE 
FEATURE! 


ZE HEBBEN 
ECHT AAN ALLES 
GEDACHT! 
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MOMENT, IK 
PAK EVEN DEZE 
KOSTBARE SCHAT! 


De _E- OVERVIEW PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


Als God de aarde in zes dagen schiep, had ie hier zeker een halve ATV. 


DOOD AAN DE KLASZIEKE MUZIEK! 


In de wereld van Brütal Legend liggen namelijk bepaalde relikwieën die 
Eddie met een paar akkoorden kan laten herrijzen. Van een van die reli- 
kwieën sleutelt hij een fijne hotrod in elkaar, genaamd The Deuce (aka The 
Druid Plow). Dit motorische beest is niet alleen een vervoersmiddel in de 
game, maar eveneens een wapen en je kunt het nog eens upgraden (net 
als al je wapens in de game) met betere bepantsering en wapens (denk aan 
een paar mooie schietijzers). 

Oké, dus Brütal Legend is een free roaming hack and slashgame met race- 
combat? Niet precies, er is namelijk nog meer… 


GEËVOLUEERDE NEKSPIEREN 
Een van de missies die ik te zien kreeg, betrof het bevrijden van een paar 
gasten die gedwongen werden in de mijnen te werken. En dat mijnen deden 


WAT DENK JE? IS DIT ONZE 
NIEUWE LEIDER? 


velg 


IK HEB 'T WIET 20 OP LEIDERS. MENSEN 
DIE VEEL TE ZEGGEN KRIJGEN, HEBBEN 
EIGENLIJK NOOIT WAT TE ZEGGEN. 


ze overigens niet met pikhouwelen of dynamiet, en zelfs niet met hun 
handen, maar ze ramden gewoon met hun kop tegen de mijnwanden! Dat 
deze figuren (die toepasselijk headbangers genoemd worden) niet de intel- 
ligentsten zijn, zal niemand verrassen, maar ze hebben net hersencellen 
genoeg om een paar simpele orders van Eddie op te volgen. 

Door middel van je D-pad kun je de headbangers eenvoudige bevelen geven 
als, ‘blijf hier en verdedig’, ‘volg me’ of ‘val aan’. Mochten er vijanden in de 
buurt zijn dan zullen de headbangers ze overigens zelfstandig aanvallen. 

Je kunt de headbangers, indien je er genoeg om je heen hebt verzameld, 
ook een moshpit om Eddie heen laten maken. Zo is Eddie beschermd tegen 
demonen en kan hij iets makkelijker een vijandelijke zone binnendringen. 
Op deze manier verzamelt Eddie een heel leger aan volgelingen (later 
voegen zich daar ook nog rockchicks bij die gewapend met pijl en boog op 
de rug van Eddie zitten) en kan hij samen met de overgebleven mensen de 
strijd aan gaan met Doviculus en de Tainted Coil. 


MULTIPLAYER 

De speelwereld van Brütal Legend is free roaming en missiegestuurd, waar- 
bij je naast het hoofdverhaal ook nog een aantal sidemissions kan spelen. 
Denk daarbij aan het brengen van bier naar een beach party, maar ook iets 
in de trend van defend the home base. 

Verder heeft Tim Schafer ons ook nog een weergaloze multiplayer beloofd, 
sterker nog, het schijnt dat Brütal Legend oorspronkelijk als multiplayer 
game bedacht is! Dus we mogen er van uitgaan dat de game ook op dat 
gebied behoorlijk vet gaat worden. 

Hoe die meerspeler mode er precies uit gaat zien, wilde Tim ons nog niet 
vertellen maar wij hebben zo het vermoeden dat het hier gaat om een 
battle of the bands mode, waarin je, geholpen door een zooitje onder- 
danen, de strijd met elkaar aanbindt. Bloedig, hard en meedogenloos 
natuurlijk. 

Je begrijpt dat ik niet kan wachten tot het 15 Rocktober is! @& 


VERWACHTING 


_Ik weet nu al dat ik deze game liever, 
_en waarschijnlijk vaker, ga spelen 
_dan al die zogenaamde triple A titels 
_ van dit najaar. Brütal Legend is 
__gewoon snoeihard metal on your ass! 
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Het was dit of een zwarte Suzuki Swift. 


hak je vijanden gemakkelijk in mootjes, terwijl het 
bloed over het scherm sproeit. De combo's die je 
maakt zijn eenvoudig en voer je uit met één enkele 
knop, waarbij het snel indrukken resulteert in een 
snelle slag terwijl je een zware slag uitvoert door de 
knop ingedrukt te houden. Simpel zat, maar dit geldt 
dan ook alleen voor je bijl, de Separator Axe. 
Op zijn rug draagt Eddie namelijk ook nog Clemen- 
tine, zijn gitaar. In deze Metal wereld is de gitaar 
niet alleen een muzikaal instrument maar ook een 
dodelijk wapen. Wanneer Eddie een paar akkoorden 
speelt, tovert hij de ene na de andere pyrotechni- 
sche zooi uit Clementine. Ook dit aanvalswapen 
hanteer je door middel van één 

enkele knop. Druk je hem snel in, 
| dan verschijnen er bliksemschichten pe 
die je tegenstanders elektrocuteren. SERUTARJACK 
Hou je de aanvalsknop echter inge- 


| 
| 


pr 


nde 
‚waardoor de aesonen meters de 
lucht in worden gesmeten. Handig 
dus wanneer je een combo op wilt 
zetten. 


COMBO'S 

Die combo's. speel je overigens 
geduren: de game vrij en bestaan 
uit een combinatie van de twee aan- 
valsknoppen. Zo combineer je dus 


ml en AVA ee VAI AV Vv Mev, 


de Separator Axe met Clementine voor de meest dodelijke aanvallen. Denk 
daarbij aan hak-akkoorden en hak-animatie van Eddie. lets wat er gewoon 
supervet uitziet. 

Druk je de twee aanvalsknoppen tegelijkertijd in, dan zal Eddie opspringen en 
snoeihard weer op de grond landen voor zijn Earth Shaker. Hierdoor ontstaat 
er een korte aardbeving die de demonen om doet vallen als een stel domino- 
stenen. O, en in het eerste gedeelte van de game zorgt het er ook nog eens 
voor dat het gebouw waar Eddie zich in bevindt in elkaar dondert. 

Gedurende het avontuur zal Eddie nog meer ‘stage’ moves vrijspelen; zoals 
een kick move of een slide op twee knieën. 


MEER DAN HACK AND SLASH 
Zo op het eerste gezicht zou je misschien denken dat je te maken hebt met 
een simpele hack and slash game. Dat is in eerste instantie ook zo, maar 
nadat je de combo's onder de knie hebt, ontmoet je andere mensen die met 
jou ten strijde trekken. 
Een van de eersten die je tegenkomt is Ophelia, die 
niet alleen haar mannetje staat (zoals een echte rock- 
chick natuurlijk) maar die je ook kunt gebruiken voor 
combo attacks. En Ophelia zal niet de enige 
zijn, zo kan ik jullie verzekeren. 

„, Maar Brütal Legend gaat veel verder dan 
de gemiddelde hack 
and slash game. 
Langzaamaan 
ontpopt het spel 
‚ zich zelfs als een 
free roaming 
actiegame! >> 


PLAYSTATION 3 / XBOX 350 


Voor iedereen die niet weet wie 
Tim Schafer is, volgt hier een 


De hele wereld van Brütal Legend je het opnemen tegen Goth Rockers 
ademt Metal uit. Dat is niet alleen zoals gravediggers aangestuurd 


NN te zien of te horen, ook de ver- door een bruid. Maar ook zullen korte introductie. 

p} schillende facties tegen wie je het andere headbangers je het leven Tim werkte in zijn beginjaren voor 
de opneemt, passen helemaal in dat zuur maken en krijg je het aan de het bedrijf LucasArts waar hij 
sn sfeertje. À stok met Fire Barons, een stelletje aan de slag ging als schrijver en 


Zo heb je natuurlijk het Glam Metal metalheads die op motoren rond- 
personage General Lionwhyte en zul scheuren. 


programmeur van onder andere 
The Secret of Monkey Island. 
Mede dankzij zijn inbreng groeide 
Monkey Island uit tot een zeer suc- 
cesvolle game, evenals het ver- 
volg: Monkey Island 2: LeChuck’s 
Revenge. 

De eerste game waar hij als lead- 
programmer aan werkte, was Day 
of The Tentacle (losjes gebaseerd 
op Maniac Mansion) en hij vloog 
voor het eerst helemaal solo met 
de meesterlijke game Full Throttle. 
Gelukkig besloot Tim het hier niet 
bij te laten, anders hadden we 
nooit kunnen genieten van een 
ander juweeltje van zijn hand: Grim 
Fandango. 

Terugblikkend kan niet anders 
gezegd worden dan dat Tim 
Schafer met vijf genoemde spel- 
len, games van uitzonderlijk hoog 


ie var zen wier-wiosviweer… IN te owe we wars 1e | VUURFONTIJN EN BLIKSEMSCHICHTEN 
LATEN GROETEN Brütal Legend mist misschien dan wel de gelikte graphics van games als 
God of War of Assassin's Creed, maar in plaats daarvan krijg je ijzersterke 
weenzan | gameplay, een dosis humor en een game die je gewoon met heel veel ple- 
VAI PIK zier door gaat spelen. 
Op het moment dat ik de controller in mijn grijpgrage handjes kreeg, merkte 
ik al snel hoe simpel doch doeltreffend de game is. Met je bijl in de hand 


HEBBEN NOG NOOIT IV 
EEN FERRARI GEZETEN! 


Can 


Op een avond, tijdens de voorbereidingen van een show, raakt Eddie 
gewond en druipt er wat bloed in zijn gesp. Deze gesp heeft hij ooit van zijn 
vader cadeau gekregen en het ding blijkt magische krachten te hebben. 
Doordat de gesp met zijn bloed in aanraking is gekomen, wordt Eddie een 
andere wereld in gezogen. Een wereld waarin iedere Heavy Metal cover die 
Eddie kent tot leven is gekomen. Maar ook een wereld waarin de boosaar- 
dige keizer Doviculus en zijn demonische leger, de Tainted Coil, de meeste 
mensen tot slaven hebben gemaakt. 

De paar mensen die nog vrij zijn, zijn op zoek naar een leider, iemand die 
kan organiseren, die mensen op kan zwepen, die de touwtjes in handen 
heeft. Wat ze missen, zo beseft Eddie, is een roadie! 

En zo begint een avontuur vol met muzikale knipogen, snoeiharde metal, 
bijlen, onthoofdingen, hotrods, choppers en headbangers! 


Motörhead, Brütal. wat is dat met heavy metal en die ümlaut? Terwijl ‘t toch echt geen 
gasten zijn die de puntjes op de i zetten. 


Honden en sportwagens… Volgens de eigenaars hoef je er echt niet bang voor te zijn 


nn RTRA ET RAA RAN NN/ 


Soms begrijpen we Jeroen echt 


niet. Want zeg nu eerlijk, hoe 
Á 


kan hij een spel als / 


Brütal Legend ver- DE 7 el, TIM SCHAFER 


kiezen boven een Brütal Legend is precies geworden wat Tim Schafer (de man achter Full 
Throttle, Grim Fandango en Psychonauts) ermee voor ogen had. 

God of wh 3 of Hij liep overigens al een paar jaar met het idee rond en heeft het in 2006 

Assassin's Creed 2? meerdere malen gepitched bij uitgevers, maar steeds was het advies de 

Benieuwd hoe die game wat meer hip hop invloeden mee te geven. Nu is de tijd dan kennelijk 
wel rijp voor een Metal avontuur als dit. Waarschijnlijk hebben games als 

lange dat de ko- Rock Band en Guitar Hero de hobbelige weg voor hem geëffend. 

mende pagina’s uit 

gaat leggen. 


he 


VAN ROADIE TOT ROCKGOD 

Eddie Riggs is de roadie der roadies, Eddie is de man die je moet hebben 
als je gitaar getuned moet worden of wanneer je wat pyrotechnische snufjes 
Stel je een wereld voor op het podium wilt. >> 
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die de ‘devil horns 
tonen, rivieren van 
bloed met op de 
achtergrond een regen 
van meteorieten. Het is als 
een hoes van een klassiek metal 
album dat tot leven is gekomen. 
Die wereld is het toneel 
voor een 
heavy 

metal avon- 
tuur waarin 

jij de rol 
aanneemt van 
Eddie Riggs 
(vertolkt door 
Jack Black). 


=A HET GROOTSTE GA 
VAN ROADIE 
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